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T O R I A L

L'année 1985 a été riche
en péripétie dans notre
industrie ! Je me
souviendrais longtemps
de ce mois de Juin 1985
pour plusieurs raisons. Je
m'apprétais a féter
“dignement mon
quatriéme anniversaire
chez Apple alors que les
affaires en informatique
ALl avaient atteint leur niveau
le plus bas depuis 18 mois. Les journaux professionnels
américains titraient alors : "18000 licenciements dans
I'informatique” ou "La crise de l'informatique" ou encore
"Baisse de bénéfices", "Fermeture d'usines”, etc... Le
climat, méme en Europe et en France, n'était pas 2
I'euphorie car nos belles compagnies devaient elles aussi
revoir leur plan car la baisse et l'immense croissance
qu'elles avaient connues en 1984 ne se confirmaient pas.
Une autre raison pour laquelle je me souviendrais du mois
de Juin 1985 est celle de ma prise en charge des destinées
d'Apple France apres la nomination de Jean-Louis Gassée
aux USA comme Vice Président Directeur du
Développement.
Apres quatre années d'une croissance éblouissante, vous
avez donc décidé, Cher Client, Membre du Club, de ralentir
un peu votre boulimie d'octets, de disque, de moniteur, de
logiciels, de livres et de journaux. Vous vous &tes assis
devant le pas de votre porte et avez décidé de réfléchir.
Au milieu de la foison des produits, des logiciels, des
concepts, des boutiques, des annonces de produits sans
suite, vous, le client qui nous faites vivre, avez décidé de
prendre le temps du choix et nous avez obligé, nous qui
étions lancés a pleine vitesse, a ralentir et 2 nous poser les
bonnes questions : Pourquoi ?.. Mais qu'est-ce
qu'ils veulent ?.. Que faire ?..

A la question pourquoi, la demande de produits
informatiques s'est mise a ralentir brutalement au premier
trimestre 1985. On peut trouver tout un ensemble de
raisons qui s'appellent : trop de confusion, de produits de
croissance mal digérée, d'achats impulsifs, -ou encore,
manque de formation, simplement baisse du pouvoir
d'achat-. Bref, tous les managers de société de produits
informatiques trouveront n + 1 raisons, des explications les
plus rationnelles aux plus suspectes.

2¢ Année

Mais qu'est-ce qu'il veulent ?

Nous avons, comme beaucoup, consulté les oracles, la
pythie et bien siir nos clients et nos études pour constater
que fondamentalement I'offre de produits correspondait bien
a la demande. Certes, les disquettes 140 K de 1'Apple 1I
étaient un peu petites et le Macintosh trop cher pour
I'utilisation généralisée des foyers francais mais
fondamentalement les produits correspondaient a votre
attente. Néanmoins, vous nous mettiez en garde contre
certains aspects de service, de documentation imparfaite, de
manque de compétence qui devaient nous permettre de
répondre 2 la question suivante :
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Que faire ?

De facon lapidaire, faire mieux, plus vite, moins cher !..
Nous nous y employons en permanence. En effet, notre
compagnie consacre un budget trés important en
développement de produits nouveaux -plus de 120 M $ en
1986- et dés la derniére moitié de 1985, vous avez vu arriver
les disquettes 800 K et les extensions 1 Moctets sur I'Apple
II, la nouvelle imprimante ImageWriter II puis une
importante baisse de prix, conséquence de la baisse du
dollars et de 'amélioration de nos coiits de production.

En Janvier 1986, c'est Macintosh qui grossit et va plus vite
avec ses disquettes 800 K, sa mémoire de 1 Moctets, ses
nouvelles ROM 128 K et le nouveau port SCSI. Nous
abordons 1'année 1986 en pleine forme, les difficultés sont
maintenant loin derriére nous, les décisions nécessaires ont
été prises a temps et les six derniers mois ont été excellents
en terme de chiffre d'affaire et de profitabilité pour Apple
dans le monde entier et en France en particulier. 1985 aura
été marquée pour Apple France par l'immense succes de
Macintosh dans les programmes universitaires avec les
conventions signées avec 1'Université de Compiégne,
I'ESSEC, Polytechnique, SUPELEC, INPG de Grenoble.
Une trés belle opération promotionnelle sur I'Apple Ilc en
fin d'année.

1985 aura permis de compléter notre gamme de
périphériques avec l'apparition du Disque Dur, de
I'ITmprimante 2 LASER, et du réseau AppleTalk. 1985 reste
dans notre histoire une année charniére.

Améliorer les produits, c'est bien ! Améliorer les services
que nous vous offrons, c'est essentiel !

Dans ce domaine, nous avons récemment pris deux
décisions importantes. La premiere, c'est une réorientation
des activités du Club, afin qu'il vous soit plus utile, avec
I'ouverture de services gratuits de communication comme
CALVACLUB. La deuxieme, c'est la mise en place
d'APPLE SERVICE. 14 heures par jour qui a donc démarré
le ler Janvier 1986 avec déja une moyenne de 120 appels
par jour. Apple Service, c'est un moyen immédiat d'obtenir
une réponse concernant nos matériels, logiciels et leur
utilisation. C'est un programme unique en France. Nous
sommes le seul constructeur d'ordinateurs a offrir un tel
service 14 heures par jour, 7 jours par semaine. La relation
privilégiée entre vous, le concessionnaire et nous mémes,
nous y croyons pour apprendre 2 faire mieux notre métier.
Vous serez bientot 200 000 utilisateurs d'Apple en France,
c'est un chiffre considérable qui demande de notre part
beaucoup d'innovation en matiére de service.

Notre vision de 1'ordinateur personnel, si elle est restée la
méme depuis le garage des 2 Steve -un homme un
ordinateur-, consiste 2 mettre 2 votre disposition non
seulement la technologie, mais aussi les informations et les
services nécessaires a sa bonne maitrise.

Votre Club Apple, nous y croyons, faites vivre les SIG, les
échanges, CalvaClub. Longue vie au Club Apple !

Jean Calmon

[ APPLE NEWN |

Apple prévoit des bénéfices
records...

Cupertino, le 18 décembre 1985

Apple Computer, Inc. prévoit des profits records pour le
premier trimestre de I'année fiscale 1986.

Le bénéfice net pour le premier trimestre fiscal, cloturé au
27 décembre 1985, devrait étre de 52 millions de dollars,
soit .85 dollars par action. Les profits réalisés au cours du
méme trimestre de 1'année précédente s'élevant a 46
millions de dollars, soit .75 dollars par action, constituaient
le précédent record.

"Apple Computer est solide et en bonne santé" a déclaré
John Sculley, président d' Apple.

La marge brute atteindra le niveau le plus élevé des trois
derniéres années et les liquidités continueront d'augmenter.
Notre politique de développement des nouveaux produits
porte ses fruits et nous continuons a investir massivement
en Recherche et Développement.

Ces profits records ont été réalisés avec un niveau de ventes
inférieur a celui de I'année précédente, a la méme période.
Ceci confirme la capacité d'Apple a réaliser en 1986 des
bénéfices supérieurs avec un méme chiffre d'affaires.

La réduction des frais généraux, le contrdle des dépenses
ainsi qu'une gestion efficace des inventaires, expliquent
I'augmentation substantielle de 1a marge brute et des profits.

La direction et le personnel d'Apple Computer, Inc. sont
confiants et motivés. Apple a les atouts pour remporter de
larges succes en 1986.

Un rendez-vous a ne pas
manguer-...

Les 11, 12, 13, 14 et 15 Mars prochain a Lyon, le
Club Apple sera présent a Infora sur le stand Apple.

Vous y découvrirez les nouveaux produits Apple et
vous assisterez a des démonstrations de logiciels
Apple et compatibles.

Ce sera aussi pour vous l'occasion de rencontrer vos
interlocuteurs du Club Apple. Un représentant du
Club et du Support Technique seront 12 pour vous
accueillir et répondre a toutes les questions.

Venez nombreux, nous avons de bonnes raisons de
croire que vous ne le regretterez pas.
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Macintosh Plus...
Une puissante séduction

Macintosh a mis la puissance de
I'informatique 2a la disposition de tout le
monde mais a aussi introduit une
nouvelle dimension dans 1'utilisation des
ordinateurs.

Macintosh n'est pas uniquement destiné a
accomplir a notre place les tiches
répétitives et fastidieuses ; c'est aussi un
moyen d'élargir le champ de notre
réflexion, d'explorer de nouveaux
domaines, d'enrichir nos méthodes, en un
mot de travailler avec plus d'efficacité et
de plaisir. En deux ans, Macintosh a miiri
et est devenu Macintosh Plus, le fruit des
désirs et des besoins de ses utilisateurs.

I1 a 1 mégaoctet de mémoire centrale qui
pourra étre étendue jusqu'a 4 Mégaoctets
et ce, sans avoir a remplacer la carte mere.
Les extensions s'obtiennent en changeant
des barrettes de composants.

Vaste espace qui permet aux logiciels les
plus sophistiqués de vous servir sans
restrictions. Un livre de plusieurs
centaines de pages en mémoire centrale !
De quoi satisfaire les plus gourmands.
Macintosh Plus repére les éléments de
programme que vous utilisez souvent et
les conserve en mémoire vive sans que
vous vous en préoccupiez. Cela accélére
fortement les acces, donc la vitesse
d'exécution. Avec le logiciel Switcher,
vous partagez la mémoire centrale entre
plusieurs applications, le passage de I'une
a l'autre est instantané, vous avez méme
la possibilité d'échanger des données entre
elles : vous fabriquez ainsi vos propres
logiciels intégrés.

I1 a un lecteur de disquettes intégré d'une
capacité de 800 kilo-octets pour
enregistrer votre travail.

Vous stockez plusieurs applications et
vos documents sur une méme disquette,
vous évitez ainsi de nombreuses
manipulations. 800 Ko, c'est ce qu'il
fallait pour répondre a tous les besoins.

Si cela ne suffit pas, vous pouvez
toujours ajouter un second lecteur, ou
pourquoi pas le disque dur 20 Mo. Les
disquettes sont au standard 3,5"
double-face, compactes et bien protégées.

Macintosh Plus est rapide. Reprendre une
lettre, la transformer, remettre a jour et
recalculer un budget, trier un fichier
d'articles et passer d'une application a
l'autre, vous demande moins de temps
pour le faire que de penser a la fagon de le
faire,

Parce que Macintosh Plus aime
communiquer, il comprend 2 interfaces
série RS232. Vous pourrez y connecter
des imprimantes, des modems pour
converser avec d'autres ordinateurs dans le
monde entier, des tables tragantes, des
caméras vidéo, des tables a digitaliser, le
réseau AppleTalk... Macintosh Plus est
congu pour tous les besoins.

Le connecteur SCSI, la nouvelle interface
universelle.

La norme SCSI a été développée par
I'American National Standard Institute
(ANSI) en collaboration avec plusieurs
constructeurs.

» Schéma d'une liaison SCSI1
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L'ordre de chainage ne représente pas l'ordre de priorité, si on veut représenter
une liaison SCSI d'une fagon logique, il faut représenter un bus en ligne.

HOOOOOO®O

Cette interface normalisée est destinée a
assembler jusqu'a 7 périphériques en ligne
pilotés par une unité centrale avec
transfert de données a haute vitesse (1,5
Mégaoctets par seconde), comme par
exemple des disques durs, des
imprimantes, des robots, etc.

La souris, ce petit élément qui rend tout
simple I'acces a I'ordinateur. La souris fait
partie de l'univers Macintosh Plus, elle
déplace un pointeur a I'écran, et vous
permet de visualiser le choix de fonctions
puis de les sélectionner, d'ouvrir et fermer
des fenétres de dialogue. C'est un doigt au
coeur de la machine.

L'univers graphique de Macintosh Plus.
La représentation graphique rend
l'utilisation de l'ordinateur plus facile,
plus intuitive. Pourquoi seriez-vous
obligé d'apprendre des commandes
barbares alors que l'ordinateur peut le faire
a votre place ? Par exemple, pour effacer
un document que vous ne désirez plus
conserver. Avec Mecintosh Plus, il suffit
de prendre l'icone représentant le
document et de le faire glisser d'un coup
de souris dans la corbeille dessinée 2
I'écran. Macintosh Plus interpréte votre
geste et transmet lui-méme la commande
au lecteur de disquettes. Nous avons
voulu recréer a 1'écran l'univers de votre
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bureau. Ouvrir un dossier, sélectionner un
document, le jeter a la corbeille, sont des
choses que vous avez déja faites, qui sont
intuitives. Un ordinateur n'a pas besoin
d'étre compliqué pour étre puissant.
Macintosh Plus le prouve.

Le clavier détachable.
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I1 est complet, étudié pour étre
confortable a utiliser. C'est un clavier
standard de traitement de textes, avec un
bloc numérique, et des touches de
déplacement de curseur y ont été ajoutées
pour les saisies rapides des chiffres.

Voici les caractéristiques
techniques de Macintosh Plus

- Microprocesseur 32 bits MC68000

- 1 Mo de mémoire centrale congue
pour supporter 4 Mo

- 128 Ko de mémoire morte

- Graphismes 512 x 342

- 1 Lecteur de disquettes 3,5" intégré
d'une capacité de 800 Ko

- 1 Clavier AZERTY accentué avec
bloc numérique intégré et touches
de déplacement

- 1 Ecran graphique vidéo noir et
blanc trés haute résolution

- 2 Interfaces série RS232C

- 1 Connecteur pour un lecteur de
disquettes et/ou pour un disque dur

- 1 Connecteur SCSI pour chaine de
de périphériques 2 haute vitesse

- 1 Connecteur pour la souris

- 1 Souris

Macintosh Plus, la puissance
facile a maitriser

Si la puissance n'est exploitable que par
une minorité d'initiés, elle ne rend pas
beaucoup de services. Tous les logiciels
de Macintosh Plus obéissent a une
logique unique d'utilisation qui en rend
I'apprentissage rapide. Avec Macintosh
Plus, vous n'avez pas a assimiler et 2
retenir un dictionnaire de commandes. Les
menus déroulants, la souris et les
représentations graphiques sont simples et
font appel a I'intuition de I'utilisateur.
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Vous n'avez pas a formuler de demande,
Macintosh Plus vous propose
visuellement toutes les possibilités : il
suffit de choisir.

Quels logiciels choisir ?

Avant  tout, il faut  souligner
I'exceptionnelle qualité de la bibliothéque
de logiciels Macintosh. Certaines
applications, comme les bases de données
relationnelles ou certains tableurs, sont 2
des niveaux de puissance jamais atteints
sur un systéme informatique classique.

Le choix d'un logiciel et la maniere de
I'utiliser est un choix personnel qui
dépend de votre activité et de vos besoins.
11 suffit d'analyser les besoins que vous
connaissez, et de les traduire clairement.
Par exemple : "Je veux faire du traitement
de texte, de la mise en page en colonnes
avec des encadrés et des insertions de
graphiques”. "Je veux me connecter sur
des bases de données financieres,
reprendre les chiffres de la journée, les
mettre directement dans un tableau puis
faire des calculs dessus, en faire des
représentations graphiques pour les insérer
dans un rapport". "J'ai besoin d'un
systéme qui me permette de gérer mon
stock qui a 1200 articles différents, avec
un processus automatique d'édition de
commande en fonction d'un seuil
minimal, une facturation qui impute
directement le stock de ses sorties ; il doit
aussi gérer mon fichier client, mon fichier
fournisseur, faire des relances
automatiques sur les factures impayées...
je voudrais aussi faire ma comptabilité",
etc. Une fois que vous avez défini vos
premiers besoins, votre concessionnaire
vous guidera dans le choix des logiciels
afin d'y répondre.

Les entreprises, grandes ou
petites, sont toutes différentes,
Macintosh Plus sait s'adapter. Les
grandes entreprises qui ont plus de
moyens décideront d'équiper tous leurs
cadres d'un Macintosh Plus pour les
rendre plus efficaces, plus rapides, pour
que leurs communiqués soient plus clairs
tout en étant plus détaillés, pour que leurs
analyses soient plus objectives et plus
rigoureuses. Les petites entreprises, qui
ont des problemes dans 1'élaboration de
leur gestion, ou qui ne veulent pas
sous-traiter leur comptabilité, qui perdent
un temps fou a gérer leurs impayés, qui
dépensent presque autant d'argent dans une
machine 2 écrire, décideront elles aussi de
s'équiper d'un Macintosh Plus. Les
artisans ou les professions libérales ont

besoin d'un logiciel propre a leur activité.
Une ordonnance ne ressemble pas au plan
d'une maison, la comptabilité du médecin
n'est pas la méme que celle de l'architecte.
C'est aussi pourquoi il existe des logiciels
différents aussi bien que des logiciels qui
s'adaptent aux particularités et aux
besoins de chacun.

Pour vous simplifier la vie, les logiciels
de Macintosh Plus ont également adopté
une fagon unique de gérer leurs
documents. C'est invisible pour vous et
passer un document d'une application a
l'autre sans se soucier de sa provenance
représente un confort d'utilisation qui
devient vite indispensable.

Pour qu'un ordinateur personnel soit
simple 2 utiliser, il faut qu'il ait assez de
puissance pour faire, a votre place et sans
que vous vous en rendiez compte, tout ce
que faisaient auparavant les utilisateurs
spécialistes.

LaserWriter,
I'imprimante a laser de
Macintosh.

LaserWriter est une véritable révolution
dans la communication visuelle des
graphiques et des textes. C'est un
nouveau standard pour tous les documents
provenant d'un ordinateur. LaserWriter est
la solution idéale pour les individus qui
ont besoin d'une impression
professionnelle a moindre coiit ; pour les
entreprises qui veulent une alternative aux
solutions extérieures qui prennent du
temps et qui colitent cher ; en général,
pour toute personne qui désire une grande
qualité d'impression qui soit rapide a
mettre en oeuvre.

LaserWriter est l'instrument d'une
communication visuelle de grande qualité.
Du simple mémo au journal d'entreprise,
en passant par les transparents de
présentation, 1'édition de tarifs ou de
brochures. LaserWriter apporte une
dimension nouvelle dans l'impression :
rapidité, silence et qualité réservés aux
professionnels de I'impression.

Une qualité d'imprimerie.

LaserWriter est la seule imprimante a
laser pour ordinateur personnel qui
imprime le graphique pleine page a la
résolution de l'imprimante, c'est-a-dire
130 points au centimetre. Cette
résolution est proche de la qualité que 1'on
peut trouver en imprimerie, ce qui veut



dire que la plus petite des polices de
caracteres est d'une netteté impeccable et
que les dessins peuvent contenir des
milliers de détails. LaserWriter imprime
le graphique en pleine page, ce qui veut

chargement manuel, comme une
photocopieuse, ce qui donne la possibilité
d'introduire des étiquettes ou des
enveloppes. Quatre formats sont
disponibles : A4, BS, 1égal américain ou
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dire tout document Macintosh, a la
résolution de I'imprimante, en mélangeant
texte et graphique. On peut ainsi
imprimer des rapports qui incluent des
graphiques, des dessins ou des tableaux.

Imprimante matricielle. LaserWriter.

Des jeux de caractéres pour tous.

LaserWriter arrive avec les jeux de
caracteres des professionnels. Times,
utilisé par les journaux ; Helvetica, pour
les documents de l'entreprise (contrats,
formulaires...) ; Courrier, le jeu de
caractere des machines a écrire, et
Symbol, qui contient symboles
scientifiques et caracteres grecs. Tous ces
caractéres peuvent étre imprimés en gras,
italique, ombré, en relief ou souligné.
Leur taille n'est limitée que par la taille
du papier.

LaserWriter imprime
plusieurs supports.

suar

LaserWriter imprime sur papier ou
transparents de présentation. Elle accepte
soit des chargeurs de feuilles, soit un

lettre américaine. Il est également
possible de réduire ou d'augmenter la
taille du document a 1'impression.

Compatible avec toutes les
applications. Toute application qui a
respecté la philosophie Macintosh
bénéficie directement de la possibilité
d'imprimer sur LaserWriter. C'est le cas
par exemple des logiciels de Microsoft,
Multiplan, Word, Chart, File et BASIC.
C'est le cas également de Jazz, de Lotus
Corporation et de beaucoup d'autres... et
bien évidemment des logiciels Apple. Des
logiciels spécialisés dans la composition
de texte sont également développés
spécialement pour LaserWriter, comme
Page Maker, d'Aldus Corporation.

La puissance pour l'impression.

LaserWriter renferme un ordinateur
personnel d'une grande puissance, basé sur
le processeur MC68000 de Motorola. Elle
posséde 512 Koctets de mémoire morte et
1 mégaoctets et demi de mémoire vive
pour préparer les documents graphiques.

Son langage d'impression est PostScript,
le langage de haut niveau de l'industrie de
la photocomposition.

Partagée par plusieurs Macintosh.

Les circuits d'AppleTalk, le réseau local
personnel d'Apple, sont contenus dans

LaserWriter. Ainsi, il suffit d'un
connecteur AppleTalk libre pour partager
LaserWriter entre tous les membres du
réseau. Cinq, dix ou méme trente
personnes (suivant l'activité) vont
pouvoir se servir d'une seule LaserWriter,
abaissant ainsi terriblement le coit de
I'imprimante.

Un autre mode de connexion, l'interface
RS232C, permet a d'autres ordinateurs de
profiter de la puissance de LaserWriter.
Ainsi, I'Apple Ile ou IIc ou n'importe
quel ordinateur qui posséde une telle
liaison peut se connecter et imprimer.

Ses périphériques...

Macintosh Plus posséde déja presque tout.
Le systtme comporte l'unité centrale,
(ordinateur, écran et lecteur de disque
intégré), un clavier détachable et la souris.
C'est tout ce qu'il faut pour commencer.
Mais il existe toute une gamme de
périphériques pour accompagner le
développement de vos besoins. II est
congu pour 4 Mégaoctets de mémoire
centrale. L'évolution des composants est
rapide, nous avons voulu prendre de
I'avance. Votre Macintosh Plus suivra
cette évolution.

Le lecteur de disquettes

supplémentaire :

800 Ko de plus ! Le lecteur externe est
identique 2 celui qui est intégré.
Macintosh Plus peut ainsi accéder a
davantage de documents et d'applications
sans avoir a changer de disquette.

Le disque dur 20 Mo :

11 se branche sur le connecteur du disque
externe.

Vous disposez avec lui de I'équivalent de
25 disquettes en un seul bloc pour stocker
tout ce dont vous avez besoin. Il est
rapide et démarre directement 2 la mise
sous tension de Macintosh Plus. Vous
pouvez également connecter d'autres
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disques durs, de plus forte capacité,
partageable, intégrés, tout 2a votre
convenance.

L'imprimante ImageWriter II :

Elle est rapide, fonctionnelle et fournit
une excellente qualité d'impression, elle
imprime les textes jusqu'a 250 caractéres
par seconde et les graphiques jusqu'a 180
points par seconde. Elle est partageable
par plusieurs Macintosh Plus sur le
réseau AppleTalk ; vous pouvez lui
adjoindre un chargeur feuille a feuille pour
vos courriers répétitifs et personnalisés.

Les modems Apple :

Ils vous permettent de communiquer avec
d'autres ordinateurs dans le monde entier,
échanger des informations, accéder aux
banques de données, aux messageries
électroniques, transformer votre
Macintosh Plus en Minitel intelligent.

LaserWriter : L'imprimante 2 laser
Apple, produit des documents d'une
qualité extréme. C'est de la véritable
qualité d'imprimerie pour les documents
que vous communiquez. Avec Page
Maker ou Ready Set Go, vous pouvez
faire de la véritable photocomposition. La
présentatiion de vos documents refletent
bien souvent la qualité de votre travail.

AppleTalk : Le réseau local Apple.
Petit prix pour beaucoup de services.
Vous pourrez partager des ressources
comme des imprimantes laser, des disques
durs, communiquer entre les différents
postes du réseau, installer une messagerie
électronique.

Et des dizaines d'autres extensions comme
des disques optiques, des lecteurs de code a
barres, des digitaliseurs d'image, des
interfaces vidéo, des tables tragantes...
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Questions/Réponses
sur Macintosh Plus

La gamme Macintosh

Macintosh 128 K

Macintosh 512 K

Avec ou sans lecteur extemne 800 K

UPHRADE
MACINTOSH Ply

v

Macintosh Plus

Avec ou sans lecteur externe 800 K

DISQUE DUR

v

Macintosh Plus
Disque dur

APPLETALK

L RESEAU J

Quelle est la différence entre le Macintosh
et Macintosh Plus ?

Le Macintosh Plus est encore plus
performant. Ses nouvelles caractéristiques
offrent a I'utilisateur plus de puissance, de
vitesse, de mémoire et la possibilité de
connecter plusieurs périphériques.

Les différences avec Macintosh sont :

un lecteur de disquettes 800
Ko intégré (2 fois plus de
capacité que le lecteur du
Macintosh),

1 Mo de mémoire centrale,

un clavier avec touches de
déplacement du curseur et
pavé numérique,

un connecteur SCSI

une mémoire morte (ROM) avec
le nouveau systeme de
hiérarchisation des. fichiers (HFS)
et mémoire-cache.

Comment peut-on différencier un
Macintosh Plus d’'un Macintosh normal ?
De l'extérieur ? Par sa fagon de travailler ?

Le Macintosh Plus a son nom inscrit sur
la face avant, juste a gauche de la fente du
lecteur de disquettes. Vu de dos, il a une

étiquette Macintosh Plus, et le connecteur
DB-25 pour le port SCSI doit vous sauter
aux yeux.

Quant a son fonctionnement, le
Macintosh Plus utilise les mémes
applications que Macintosh, mais il est
beaucoup plus rapide. La mémoire
disponible est affichée dans "A propos du
Finder", sous le menu Pomme. Un
Macintosh Plus indique 1024 K de
mémoire.

Configuration Macintosh
Plus : Présentation

Que contient l'ensemble Macintosh
Plus ?
- Macintosh Plus
- Leclavier
- La souris
Le guide de l'utilisateur
- Une disquette systéme

- Une disquette de démonstration
(MacWrite, MacPaint, MacDraw,
MacProject)

Il n'y a plus...

- MacWrite/MacPaint
- Visite guidée.

En effet, plus de 1000 logiciels ont été
développés pour Macintosh depuis son
introduction. MacWrite et MacPaint
étaient livrés avec Macintosh quand il
n'existait pas assez de logiciels
disponibles. Aujourd'hui, l'utilisateur
peut choisir entre plusieurs
logiciels. Nous encourageons ainsi les
développeurs, en laissant a I'utilisateur le
choix des logiciels.

Quelles sont les spécifications du
Macintosh Plus ?

Le Macintosh Plus est un

Macintosh  plus puissant,
plus performant

On peut lui connecter des
périphériques de haute
capacité

Les meilleurs logiciels
tournent sur Macintosh Plus

I possede a la fois la
puissance, la facilité
d'utilisation, une interface
utilisateur trés visuelle et
intuitive, et l'intégration
rapide des logiciels

Les utilisateurs de Macintosh
peuvent transformer leur



Macintosh en Macintosh

Plus.

,
Vitesses de transfert w
Mac 512

Mac Plus| Mac Plus avec
mémoire cache

Démarrage 25s 12s
Chargement de

*MacWrite 32s 12s 7s
*Mac Draw 40s 14s
«Mac Paint 16s 6s

Zi
_—

Capacité mémoire
Une liasse switcher
EXCELL, WORD,
Dimension, DRAW
500 pages de texte (non formatée
et sans code d'enrichissement)
7000 fiches d'adresse en mémoire
vive.

avec
4eme

ou

ou

Capacité de stockage
Dossier systtme avec le Driver
LaserWriter, ImageWriter, Write,
Draw, Paint, Project, Terminal et
des documents
500 pages de texte (sans code
d'enrichissement).

ou

Vitesse d'exécution
QuickDraw en moyenne 2 fois
plus rapide.

Quels sont les avantages d'avoir 1 Mo de
mémoire centrale ?

1 Mo de mémoire centrale offre a

l'utilisateur :

- plus de capacité a gérer des feuilles de
calcul, documents et bases de données
importants

- plus de rapidit¢ dans l'utilisation
d'applications nécessitant beaucoup de
mémoire, comme Jazz de Lotus et
Excel de Microsoft.

- la possibilité, avec la mémoire-cache,
d'accéder, utiliser et quitter plus
rapidement les applications

- l'utilisation de plusieurs applications
avec Switcher, et il est possible de
créer l'intégration entre ces
applications avec le copier-coller.

Pourquoi Apple propose seulement une
configuration avec 1 Mo de mémoire ?

Cette configuration est la plus
performante, elle utilise les meilleurs
logiciels de Macintosh. Le coit de la
mémoire additionnelle est assez bas, ce
qui permet d'offrir 2 l'utilisateur un prix
trés avantageux.

Est-il possible d'augmenter la mémoire du
Macintosh Plus ?

Oui, le Macintosh Plus a été congu pour
supporter 4 Mo de mémoire sans
changement de carte. Les composants d'un
Mo nécessaires a cette extension seront
disponibles courant 1986. Nous pensons
que des Sociétés de Services proposerons
des produits pour l'extension de mémoire
dans un avenir proche.

Pourquoi le clavier du Macintosh Plus
est-il différent de celui du Macintosh ?

Plusieurs utilisateurs, principalement des
entreprises, ont manifesté le désir d'avoir
un clavier avec des touches de
déplacement du curseur et un pavé
numérique. Ce besoin découle des
applications les plus utilisées avec
Macintosh : feuilles de calcul, traitement
de texte, communication et comptabilité.

Cela signifie que les utilisateurs n'aiment
pas la souris ?

Pas du tout. Toutes les applications
Macintosh utilisent la souris. Cet
accessoire fait partie de l'architecture de
Macintosh et offre a l'utilisateur une
grande souplesse d'utilisation. Pour
certaines applications, comme les feuilles
de calcul qui utilisent le format "case", les
touches de déplacement du curseur
permettent 2 l'utilisateur de se déplacer
plus rapidement et peut-étre plus
naturellement.

Que signifie SCSI, et pourquoi un port
SCSI sur le Macintosh Plus ?

SCSI (Small Computer System
Interface) est un connecteur de
périphériques normalisé fonctionnant a
grande vitesse. Ce connecteur est
particulierement adapté aux périphériques
comme les disques durs et les unités de
sauvegarde a cartouches.

On peut aussi connecter d'autres
périphériques de haute performance
comme les scanners et numériseurs.

Le connecteur SCSI permet de relier ou de
chainer jusqu'a sept périphériques. Le
transfert de données est S a 6 fois plus
rapide que sur un connecteur de lecteur
externe, et les disques durs et autres
dispositifs SCSI sont plus performants.

Pourquoi le Macintosh Plus posséde-t-il
des connecteurs Mini-DIN 8 dans les
ports série ?

Les connecteurs Mini-Din 8 sont
compatibles avec les nouveaux
périphériques d'Apple le modem
Personnel Apple et 'ImageWriter II. Ces
connecteurs représentent le standard
qu'utiliseront les futurs produits Apple.

Comment les utilisateurs vont-ils
pouvoir connecter les périphériques qu'ils
possédent déja avec les nouveaux
connecteurs Mini-DIN 8 ?

Un céble d'adaptation Mini-DIN 8 - DB-9
sera disponible chez les concessionnaires.

Pourquoi le Macintosh Plus n'a-t-il pas la
couleur ?

Macintosh Plus est le systéme qui offre le
meilleur rapport qualité/prix que souhaite
l'utilisateur. Plus de 1 000 logiciels ont
été créés, utilisant les possibilités de
haute résolution noir et blanc de 1'écran
Macintosh. Avec la technologie
disponible actuellement, la solution
couleur serait un coit trop €lévé.

Les ROMs de Macintosh Plus

Une grosse partie du systéme est
maintenant en ROM.

128 Ko de mémoire morte contenant :

- les 64 Ko des ROMs Macintosh avec
des améliorations dans les routines et
QuickDraw plus rapide

- le Hierarchical File System

- le driver du disque dur

- le driver du lecteur 800 Ko

- le driver AppleTalk

- ledriver de l'interface SCSI

- la fonction mémoire-cache

- de nouvelles instructions de
programmation.

Quelle est la définition du systéme de
hiérarchisation des fichiers ? Quelles sont
les avantages de ce systéme ? Peut-on
l'utiliser avec le Macintosh 512 K ?

Le Macintosh Plus vous propose un
systéme de hiérarchisation des fichiers
(HFS - Hierarchical File System).

HFS permet a l'utilisateur de gérer ses
dossiers de fagon hiérarchique, les
documents d'une méme nature étant
renfermés 2 l'intérieur d'un méme dossier.
Comme l'utilisateur a la possibilité de
créer un grand nombre de documents, il
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Une grosse pa rtie du systéme est maintenant en ROM.

La gestion hiérarchisée des fichiers
o Acces 2 la hiérarchie au sein des applications

Grace a un menu déroulant, on peut
remonter dans I'arborescence des dossiers

Possibilté de [E3Dossier drow
sélectimne\ g e o HD 20
les documents D sic2 Cgea)
dudossier actif NS
B as P
=
est important qu'il puisse retrouver des disquettes simple-face est

facilement et rapidement ses
informations. A partir du Finder,
l'utilisateur peut ouvrir un dossier
contenu dans un autre, jusqu'a trouver le
document qui l'intéresse. Le nombre de
dossiers n'est limité que par la capacité de
stockage de la disquette ou du disque dur.
Auparavant, la hiérarchie n'était que
visuelle, avec le nouveau systéme, elle
est fonctionnelle et vous accédez aux
différents niveaux au sein méme des
applications. Le HFS peut étre utilisé sur
le Macintosh 512 Ko mais pas sur le
Macintosh 128 Ko..

Est-ce que le systéme de hiérarchisation
des fichiers fonctionne avec les disquettes
800 et 400K ?

Oui, méme si initialement il a été congu
pour fonctionner avec les disquettes 800K
et les disques durs.

Quand l'utilisateur choisit d'initialiser une
disquette 800 K en double-face, cette
disquette est initialisée avec le systéme de
hiérarchisation des fichiers.

Si l'utilisateur choisit de l'initialiser en
simple-face, 1a disquette est initialisée
avec I'ancienne version du systeme. Cela
permet aux utilisateurs qui achetent le Kit
du lecteur interne du Macintosh Plus
d'utiliser leur lecteur externe 400 K,
assurant ainsi la compatibilité avec les
disquettes de Macintosh.

Les utilisateurs qui veulent utiliser
I'ancienne version des disquettes de
démarrage du Macintosh, doivent formater
leur disquette en simple-face, puisque
cette version de la disquette de démarrage
n'est pas compatible avec le format HFS.

Les utilisateurs qui veulent mettre 2 jour
leurs disquettes et dossiers pour les
utiliser avec le systeme de hiérarchisation
des fichiers doivent maintenir appuyée la
touche Option pendant que I'initialisation
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sélectionnée. Ainsi les disquettes 400 et
800 K seront compatibles avec le systeme
de hiérarchisation des fichiers.

Quelle est la définition de la
mémoire-cache ?

La mémoire-cache garde en mémoire, de
facon transparente pour l'utilisateur, des
parties de codes, de ressources ou de
données des applications, et augmente
ainsi la vitesse du systtme. Les acces a
1a disquette sont moins fréquents, donc le
Macintosh travaille plus vite. C'est
I'utilisateur qui défini, dans le Tableau de
bord, la taille de 1a mémoire-cache.

Les accessoires de bureaux
* Le Puzzle et le calepin ont i€ retirés mais restent disponibles sur la disquette

* Le selecteur d'imprimante est changé pour tenir compte des différentes combinaisons
Mo fliai

* Le clavier reconnait le clavier'de Macintosh Plus
* Le tableau de bord est modifié pour inclure Appletalk et le mémoire cache

Périphériques

Pourquoi Apple a choisi le lecteur de
disquettes 800 K pour le Macintosh
Plus ?

Le lecteur de disquettes 800 K offre deux
fois plus de capacité de stockage - 800 Ko
par disquette, soit environ 160 pages de
texte. Les avantages sont les suivants :

- plus d'applications et de documents sur
la méme disquette,

- moins de disquettes 2 manipuler

- la possibilité d'installer plusieurs
polices de caracteres et d'accessoires de
bureau

- pouvoir utiliser indifférement
l'imprimante LaserWriter ou
l'imprimante ImageWriter

- deux fois plus de vitesse d'exécution
que le lecteur 400 K.

Pourquoi le lecteur 800 K a été annoncé
pour l'Apple Il avant Macintosh?

L'UniDisk 3.5 a été présenté comme un
produit accessoire pour la ligne AIL Il est
optionnel pour les utilisateurs de 1'Apple
II. Maintenant, le lecteur 800 K fait partie
intégrante du syst¢eme Macintosh Plus, il
n'est plus un produit séparé, donc il fallait
attendre l'introduction d'un systeéme
complet.

Le nouveau lecteur 800 K est-il
compatible avec les disquettes simple-face
(400 K) du Macintosh ?

Oui. Les utilisateurs de Macintosh
peuvent utiliser les applications et les
disquettes de sauvegarde avec le nouveau
lecteur de disquettes, sans aucune
modification.

Comment fonctionnent les lecteurs de
disquettes 400 et 800 K avec les
disquettes simple et double-face ?

Avec le lecteur 800 K vous pouvez

utiliser :

- la disquette 400K, formatée d'un seul
cOté.

- la disquette 800 K formatée, soit d'un
ou des deux cOtés.

Avec le lecteur 400 K, vous pouvez

utiliser :

- la disquette 400 K, formatée d'un seul
cOté,

- la disquette 800 K, formatée d'un seul
cOté.

Les lecteurs de disquettes externes (400 K)
peuvent-ils étre utilisés avec le Macintosh
Plus ?

Oui, mais on doit utiliser les disquettes
400 ou 800 K formatées d'un seul cOté.

Le nowyeau lecteur de disquettes 800 K
est-il compatible avec I'Apple Il ?

Non. Le Macintosh et I'Apple II
possedent des caractéristiques différentes.

Pourquoi Apple ne fabrique-t-il pas un
disque dur interne pour Macintosh ?



Un lecteur de disquettes connecté au port
SCSI peut fonctionner aussi vite qu'un
disque dur interne. Un disque dur connecté
au port SCSI offre la meilleure
performance avec Macintosh Plus. Les
utilisateurs désirant un disque dur interne
disposent des solutions proposées par des
Sociétés de Services.

Pourquoi Apple ne fabrique-t-il pas un
disque dur SCSI pour le Macintosh Plus ?

Le disque dur 20 Mo a été congu pour étre
utilisé avec Macintosh et Macintosh
Plus. Le parc installé de Macintosh
dépasse a I'heure actuelle les 500 000
machines, il été donc nécessaire de faire
un disque dur qui puisse étre connecté aux
deux machines.

Quels sont les périphériques disponibles
qui utilisent le connecteur SCSI ?

Il existe déja plusieurs disques durs et
unités de sauvegarde disponibles pour
Macintosh Plus. La liste de produits
compatibles sera diffusée prochainement.

Comment le Macintosh Plus s'intégre-t-il
dans l'envionnement AppleTalk ?

Macintosh Plus peut étre connecté au
réseau AppleTalk, a la LaserWriter et 2
I'ImageWriter II. Il supporte certains
logiciels qui ont été développés pour le
réseau AppleTalk.

Pourquoi n’existe-t-il pas de slots sur le
Macintosh Plus ?

Les caractéristiques de Macintosh Plus
permettent déja l'apport de mémoire
supplémentaire (jusqu'a 4 Mo) sans
changement de cartes, et le port SCSI est
adapté aux besoins de l'utilisateur qui
voudra connecter des périphériques sur
Macintosh Plus. Le besoin de slots
supplémentaires ne se justifie pas.

La compatibilité

- Macintosh Plus a été congu pour étre
totalement compatible avec ses
prédécesseurs

- Tout logiciel développé suivant les
normes de développement Macintosh
est théoriquement compatible.

Mais...

... Certains logiciels, devront étre utilisés
avec leur systtme d'origine. D'autres
logiciels ont besoin d'une préparation
particuliere.

Logiciels nécessitant leur Dossier
Systéme d'origine :

- Crunch

- ExperLisp

- Helix

- Mac C et Mac Toolkit
- MacFortran

- Macintosh Development System
- MacListe

- MacPublisher

- Mélusine

- Minnie Fact

- Orthogiciel

- Slide Show Magician
- Smooth Talker 2.0.

Les cas particuliers :

- FileVision : Tous les fichiers sont
sauvés dans le dossier de 1'application

- LeLisp : Tous les fichiers doivent étre
dans le méme dossier

- MacDent : Tous les fichiers doivent
étre dans le méme dossier

- MacDraft : Ne sait pas sauver les
fichiers dans un dossier

- MacTap : Tous les fichiers doivent étre
dans le méme dossier

- Omnis 3 : Le fichier Omnis 3.Info
doit se trouyer dans le méme dossier
Systéme

- PageMaker : Le fichier d'aide doit se
trouver dans le méme dossier que
lI'application

- Switcher 4.4 : Les applications d'une
liasse doivent se trouver dans le méme
dossier

- TéléMac : Tous les fichiers doivent
étre dans le méme dossier

- TK Solver : Tous les fichiers doivent
étre dans le méme dossier.

Attention : les logiciels suivants ne
fonctionnent pas actuellement sur
Macintosh Plus, de nouvelles versions
sont attendues : MacLion, MacExpert,
Through the Looking Glass.

Comment l'utilisateur peut-il mettre a
Jour ses logiciels ?

Les utilisateurs doivent -contacter leur
concessionnaires agréé pour connaitre la
politique de mise 2 jour adoptée par le
développeur ou distributeur de logiciel.

Y a t-il des logiciels disponibles en
format double-face ?

Apple commercialisera ses logiciels,
comme MacDraw et MacProject dans les
deux formats : simple et double-face.
Nous pensons que les développeurs et
distributeurs de logiciels adopteront la
méme politique qu'Apple.

Les Upgrades ou Kit de mise
a niveau

L'utilisateur de Macintosh peut-il le
transformer en Macintosh Plus ?

Oui. La transformation est totale. Le prix
differe si I'on part d'un Macintosh 128 K
ou d'un 512 K.

- Transformation totale

- Manipulation simple

- Installation par le revendeur

- Prix différent pour l'upgrade d'un 128
Ko et pour l'upgrade d'un 512 Ko.

Pourquoi Apple ne propose pas le lecteur
800K et la carte mére ensemble ?

Apple a voulu proposer aux utilisateurs
des choix correspondant a leur besoins.

Que dire des extensions mémoire
proposées par des sociétés de service ?

Il existe plusieurs extensions proposées
pour Macintosh. Apple ne garantit pas le
bon fonctionnement des logiciels avec ces
extensions. Parfois l'installation
d'extensions peut annuler la garantie du
matériel Apple.

Est-il vrai que Apple n'installera pas les
kits de mise @ jour sur des Macintosh qui
ont été modifiés ?

Pas forcément. En régle générale, le
concessionnaire doit pouvoir accéder aux
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ROMs de Macintosh pour installer le kit
du lecteur Macintosh Plus. Pour le kit de
la carte mere, la situation est un peu
différente. Si un Macintosh 512 K a été
modifié, le client ne recevra pas les $200
de crédit pour l'achat de ce kit. Ces
modifications ne doivent rien changer
pour le Kit du clavier Macintosh Plus.
L'utilisateur doit tester la compatibilité
des modifications apportées a son
Macintosh avec les kits de mise a jour du
Macintosh Plus.

Est-il possible d'installer un disque dur
HyperDrive dans un Macintosh Plus, sans
pour autant annuler la garantie Apple ?

Oui, a condition de ne pas modifier les
composants du Macintosh.

Les kits d’extension mémoire a 512 K
seront-ils disponibles aprés lintroduction
du Macintosh Plus ?

Les kits d'extension 512 K seront
disponibles pendant une période de 60
jours apres l'introduction du Macintosh
Plus.

Les prix

Macintosh 512 K

Prix public conseillé HT : 22 900 F
Macintosh Plus

Prix public conseillé HT : 25 900 F

Promotion trés intéressante pendant
les 6 premiers mois, pour tous les
possesseurs de Macintosh .

Prix des Upgrades
Macintosh 128 K : 6500 F HT
Macintosh 512 K : 4500 F HT

Pourquoi le Macintosh Plus n'est-il pas
plus cher que le Macintosh 512 K ?

Le prix de certains composants a baissé et
nous faisons profiter les utilisateurs de
cette baisse de prix.

Est-ce que les possesseurs de Lisa ou
Macintosh XL vont pouvoir utiliser les
possibilités de Macintosh Plus ?

Non, Apple ne supportera pas les
caractéristiques de Macintsoh Plus sur
Macintosh XL, ou Lisa.
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Que dire des utilisateurs qui ont payé
29900 Frs pour un Macintosh 512 Ko, en
1984, ou 10000 Frs pour un kit
d'extension 512 K ?

Apple offre aux utilisateurs, le plus
rapidement possible, les améliorations
apportées aux produits. Apple répercute la
baisse de prix de certains composants sur
le prix de vente de Macintosh. Cela est
vrai pour Macintosh Plus aussi.

Les utilisateurs qui ont acheté leur
Macintosh 2 un prix plus élevé, ont
utilisé leur systtme depuis longtemps.
Nous pensons que le coiit d'achat du
systeme a été compensé par l'utilité et la
productivité que ce systeéme offre aux
utilisateurs.

A quel type d'utilisateur Macintosh Plus
est-il destiné ?

Macintosh Plus vise les utilisateurs qui
veulent un ordinateur personnel trés
performant. Cette catégorie d'utilisateurs
comprend les entreprises, les
professionnels, le marché de 1'éducation,
et I'utilisation familiale.

Le Macintosh Plus est trés adapté pour
utiliser des applications pour le travail, la
réflexion, I'éducation. Parce qu'il est trés
puissant, les caractéristiques de Macintosh
Plus doivent séduire notamment les
utilisateurs professionnels.

Le Macintosh 512 Ko et le 128 Ko
seront-ils disponibles dans le marché de
I'éducation ? Le Macintosh Plus, sera-t-il
disponible dans ce marché ?

Le Macintosh 128 Ko ne sera plus
disponible. Le Macintosh Plus et le
Macintosh 512 Ko seront disponibles
pour tous les marchés y compris celui de
I'éducation.

Mac 5 a été pensé, congu, fabriqué et

commercialisé pour "coller" concrétement

aux souhaits des Utilisateurs Macintosh.

- Ajouter une mémoire de masse
importante

- Supprimer les multiples
changements de disquettes

- Accélérer la vitesse des temps
d'acces

- Simplifier
disque dur

- Disposer d'un matériel sobre,
robuste et de qualité

- Faire bénéficier d'umn prix
abordable tout Acheteur Macintosh.

I'utilisation d'un

Mac 5 correspond point par point aux

souhaits de tous.

- Supprime 1l'un des rares
inconvénients du Macintosh, la
manipulation des disquettes.

- Est compatible avec tous les
logiciels standards et le réseau
AppleTalk (hard)

- Est un des disques les plus
rapides disponibles sur le marché
actuellement.

Mac 5 fabriqué par Micro Expansion SA
est le premier disque dur francais,
d'une capacité formatée de 5 millions
d'octets. Dans 80 % des cas, 2 a 3 Mo
en ligne suffisent a l'utilisateur du
Macintosh.

Caractéristiques générales

- Nombre de plateaux par unité......... 2
- Nombre de tétes de Ilecture-

1165 ¢ 111 ) (20RO 4
- Nombre de pistes par face........... 153
- Nombre de secteurs par piste......... 32
- Nombre d'octets par secteur......... 256
- Vitesse de rotation.......... 3600

Tr/M

Caractéristiques

d'enregistrement

- Capacité non formatée......6,38 Mo

- Capacité formatée............ 5,00 Mo
- Temps d'acces piste par piste..3 ms
- Temps d'acces moyen.......... 85 ms
- Temps d'acces maximum....205 ms
- Temps de stabilisation......... 15 ms
- Délai rotationnel................ 8,3 ms
- Vitesse de transfert........... 5 Mbit/s
Fiabilité
M.TB.F. .. 11000 heures



Conditions d'ambiance
- Limites de température ambiante :

+10/+46 degrés

- Limites d'humidité relative
8 280%

- Variation de température

acceptable : 10 degrés/heure

Alimentation du disque
Consommation électrique en 220 V au
démarrage/en utilisation : 0,7/0,5 A

Dimensions du boitier
Hauteur/Largeur/Hauteur :
148/258/363 mm.

Ce disque de 5 Moctets est vendu au prix
public promotionnel de 9900 F HT. Pour
toute information complémentaire sur ce
produit, contactez son concepteur et son
distributeur : Micro Expansion SA
234, Routes de Genas 69003 Lyon (Tél :
72.33.01.47.)

Chargeur
feuille-a-feuille et
rubans couleur pour
ImageWriter II

Nous avons regu les premiers chargeurs
feuille-a-feuille et rubans couleur pour
I'ImageWriter II. Pour ceux qui
disposeraient déja de rubans couleur, seule
la disquette ToolKit ImageWriter II
permet d'imprimer les graphiques en
couleur. Demain, Dazzle Draw, Version
Calc, SuperCalc 3a, Arlequin et bien
d'autres programmes, imprimeront en
couleur. Par contre, d'ores et déja, la
plupart des traitements de texte permettent
d'envoyer des codes de contrdle a
I'imprimante et donc d'envoyer les codes
de changement de couleur a I'TmageWriter
II (se reporter au manuel ou a la carte de
référence de l'imprimante).

Sur Macintosh, il n'existe pas pour
l'instant de logiciel permettant d'imprimer
en couleur mais les développeurs sont
déja au travail !

Remarque importante

L'exception qui confirme la régle :
AppleWorks 2 priori ne permet pas
dimprimer en couleur, sauf en
configurant une imprimante du type
"Mon imprimante” et en donnant aux
caractéres soulignés par exemple le
code de passage en rouge.

La Vidéo et Apple

Depuis quelques temps, les utilisateurs
Apple passionnés par la vidéo, nous
posent une question qui aujourd’hui
trouve une réponse simple a2 mettre en
ceuvre :

Comment interfacer un de nos
micro-ordinateurs avec un vidéo-disque ou
un magnétoscope ?

Une société a créé une interface qui
permet de réaliser le mariage Apple/
Magnétoscope. Le produit IKNOS
permet en fait d'utiliser un
micro-ordinateur pour accéder a des
images ou séquences audio-visuelles, de
fagon rapide et précise. La société
CESTROS qui diffuse le produit va
méme jusqu'a proposer ses services car
chaque application est spécifique et
nécessite une étude particuliére. De plus,
dans un souci de qualité cette société
propose d'assister le client depuis
I'élaboration du produit jusqu'a la
livraison du package fini.

magnétoscope des que celui-ci est en
lecture (ou en arrét sur image).

En ce qui concerne les vidéodisques, ce
sont les matériels de type
LASERVISION comme le PIONEER
LD-V4000 et le SONY LDP-180 qui
peuvent étre pilotés par 'interface IKNOS
D1.

Les commandes disponibles avec IKNOS
D1 sont:

- Recherche d'une image

- Recherche et lecture d'une séquence

- Recherche et lecture d'un chapitre (pour
disques chapitrés)

- Avance ou recul d'une image

- Ralenti avant ou arriére (1 image/3s,
1 image/1s, 1/16, 1/8, 1/4, 1/2)

- Accéléré avant ou arriere (X2, X3)

- Commutation son (canal droit ou
canal)

- Ouverture du tiroir disque

- Détection présence du disque

- Possibilité d'utiliser un seul écran par
commutation automatique sur I'image
magnétoscope dés que celui-ci est en
lecture (ou en arrét sur image).

FASE ARAIEAR

2 —_—

1. FICHE SECTEUR
2. COMMANDE MAGNETOSCOPE
3. ENTREE VIDEO ORDINATEUR

4. ENTREE VIDEO MAGNETOSCOPE
S. COMMANDE ORDINATEUR

6. SORTIE VIDEO

7. COMMANDE VIDEODISQUE

8. INTERRUPTEUR MARCHE/ARRET
9. RESET

FASE AVAIT

(AFFICHEURS )

TEMOIN
MARCHE/ARRET,

En fait, CESTROS distribue deux
produits s'adressant a deux types de
magnétoscope bien précis :

- IKNOS M1 pour SONY U-MATIC
- IKNOS M2 pour PANASONIC VHS.

Les commandes disponibles avec ces
interfaces sont les suivantes :

- Lecture

- Pause (Arrét sur image)

- Avance et Retour rapide

- Prépositionnement au début d'une
séquence

- Recherche et lecture d'une séquence

- Avance Image par Image sur
PANASONIC VHS

- Possibilité d'utiliser un seul écran par
commutation automatique sur l'image

N'ayant pas eu ces différentes interfaces
entre les mains du fait du colit du matériel
a acquérir, vous comprendrez aisément que
je ne puis vous décrire intégralement leurs
fonctionnalités. Par contre, il ne vous est
pas interdit de vous renseigner plus avant
chez CESTROS directement en appelant
au : 43.45.65.20 ou en vous rendant
en leurs locaux au : 50, Rue de
Picpus 75012 PARIS.

I1 est évident que votre serviteur se fera un
plaisir de donner une suite a cet article
dans le cadre d'autres connaissances dans
ce domaine. En attendant, bonne vidéo et
bon Applemanie.
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La carte Adaptel

Vous savez que le Minitel est équipé
d'un Modem. Mais . savez-vous que
vous pouvez l'utiliser sur votre Apple II
ou votre Macintosh ?

Imaginez un accés a Calvados ou au Club
Apple en 1200 bauds ! Quatre fois plus
rapide qu'un modem 300 bauds.

Economie
--> Pas de modem a acquérir

--> Gain de temps
--> Les factures des serveurs divisées
par 4

La solution

Apple II+ et Apple Ile : 1a carte Adaptel
Macintosh : le cable Adaptel

Cette carte permet d'utiliser le modem
performant du minitel avec tous les
logiciels de communication existants tels
que Access II, Ascii express, Visiterm...

Prix

Carte II+/1Ie : 450 Frs TTC
Cable Macintosh : 250 Frs TTC

Caractéristiques

V23 1200/75 bauds
Format données 7 Datas, Parité paire,
1 Stop.

Pour tout renseignement
MICROMAT BP 63 - 93130

Noisy-le-Sec (Tél : (16) 48.49.16.29.)
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Talkie Mac : la
Convivialité a faible
distance

Nous nous posons bien souvent la
question de savoir comment communiquer
une information 2 son voisin lorsque 1'on
se trouve dans la méme piece de travail ou
dans la salle d'en face.

Pour attirer son attention, nous disposons
de plusieurs moyens :

Le premier consiste a 1'appeler par son
nom, solution intéressante si celui-ci se
trouve juste a c6té de vous. Mais
imaginez qu'il soit occupé au téléphone
ou qu'il se trouve a l'autre bout de la
piéce: ceci vous obligera 2 élever la voix
et provoquera inévitablement une géne
autour de vous.

Le deuxieéme pourrait étre de griffoner
quelques mots sur un morceau de papier et
de le poser sur son bureau : inefficace s'il
se trouve que votre collégue est
désordonné et que le papier risque de se
noyer dans la masse déja existante.

Talkie Mac vous apporte la troisieéme
solution, celle de loin la plus
intéressante, car il permet de transmettre
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cette information sans risque de perturber
I'atmosphere du bureau et, grice a son
petit BIP discret, éveiller l'ouie de votre
seul collegue.

Pour utiliser correctement ce logiciel,
vous devez disposer d'un Macintosh 512K
connecté au réseau Appletalk. Talkie Mac
vous permettra de communiquer entre
vous sur des distances qui sont celles de la
norme du réseau (300 m maximum).

L'installation...

[ Instoliotion de Tolkle-Mac =

Numeéro de série : 4112

Prénom | Reégis

J Talkie-Mac

Nom DRAUCHEZ J

instaiiation terminée

P
et )

D'une simplicité 2 toute épreuve : insérez
la disquette Talkie Mac dans le lecteur
interne et cliquez sur "Installateur"” ;
un écran d'identification permettant
d'indiquer vos coordonnées (nom et
prénom) apparait ; l'option "Lecteur"
permet de choisir la disquette qui
contiendra cet utilitaire. Cliquez ensuite
sur "Installer"”, Talkie Mac joue le role
d'un accessoire de bureau et s'installe dans
le menu Pomme de votre systéme.

Notez bien que la disquette Talkie Mac
que vous possédez est personnalisée:
aussitOt que vous avez tapé vos nom et
prénom, il n'est plus question de pouvoir
les modifier. Alors assurez vous bien de
I'orthographe avant de valider votre
identification. Vous ne pourrez plus, en
outre, transmettre votre disquette a I'un de
vos colleégues.

Vous voulez appeler...

Sélectionnez l'article Talkie-Mac dans
le menu Pomme. Choisissez le nom de
votre correspondant du réseau et cliquez
sur "Appeler". Un écran de messages
apparait. Tapez le sujet de votre message
et attendez la confirmation de votre
correspondant qui vous signale si sa ligne
est libre ou occupée. Si un accord
s'établit, et que vous désirez lui
transmettre par exemple un fichier,
cliquez alors sur l'option "Envoyer". Le
message "Demande de Transfert"
apparait. Votre correspondant n'a plus qu'a
confirmer ce transfert en validant 1'option
"Accepter". Le transfert s'effectue et le
résultat signalant la réussite ou 1'échec de
ce transfert apparait a I'écran. Vous
pouvez "Raccrocher".

Vous étes appelé...

Une sonnerie (BIP court) éveille votre
attention : Ouvrez votre outil de bureau ;
le nom de votre interlocuteur s'affiche sur
votre écran. Cliquez sur "Décrochez"
pour voir le contenu du message et
confirmez que vous é&tes prét a
communiquer avec lui. Ce dernier peut
vous proposer I'envoi de fichiers ; libre a
vous "d'Accepter” ou de "Refuser".
Si vous acceptez, le message "Transfert
en cours" vient s'afficher sur votre
écran. Lorsque le transfert est terminé, le
message "Le transfert est réussi"
apparait a 1'écran. Deés que votre
correspondant a terminé, le message

"Votre correspondant a raccroché”
s'affiche.

Vous pouvez également transmettre le
presse papiers ("Envoi p.-pap.”) et
couper une communication (" Couper
com") si votre ligne est déja occupée par



une autre communication au moment ou
I'on vous appelle.

Conditions d'utilisation...

Talkie Mac posseéde des possibilités
quasiment illimitées en ce qui concerne
I'envoi de documents : il accepte tous
types de documents, fichiers et
applications quelle que soit leur taille.

Ou se le procurer ?

Talkie Mac est distribué par la
société A.C.I. (tél 43.59.89.au
prix public conseillé de 990 F
HT.

AppleTélex
a l'écoute du Monde

AppleTélex est un logiciel de décodage
radiotélétype "RTTY". Sur le principe du
code morse, des transmissions de textes de
toutes natures sont effectuées jour et nuit,
dans le monde entier, par radio en ondes
courtes.

Ce procédé de transmission, le RTTY, est
utilisé par les agences de presse, les
stations météorologiques, les industries
etc...

Avec votre Apple I+ ou Ile, un récepteur
radio ondes courtes équipé en Bande
Latérale Unique (BLU) et le systéme
AppleTélex, vous serez informé en temps
réel sur les événements politiques,
sportifs des quatre coins du monde.

AppleTélex est composé d'une carte
d'interface électronique et d'un logiciel qui
permet de visualiser, enregistrer sur
disquette et imprimer ces informations qui
n'étaient jusqu'alors disponibles qu'aux
professionnels de l'information !

Pour tout renseignement, MICROMAT
BP 63 - 93130 Noisy-le-Sec (Tél :
(16)1.48.49.16.29).

ProMail,
le Mailing télématique

ProMail pour 1'Apple II et pour
Macintosh : récupération automatique de
I'annuaire de minitel.

* Courrier personnalisé
* Edition d'étiquettes autocollantes
* Frappe manuelle des adresses.

Le marketing direct au service de
votre entreprise.

A tout moment, un mailing efficace
sur toute la France, toutes professions au

moyen d'une banque de données
inépuisable...

Caractéristiques d'une fiche :

Clé de tri...cuurueeneeeeenennennes 10 caracteres
Noml....ccovveininiinrnnennne. 40 caracteres
NOm2....oeevieeenenennennen. 20 caracteres
Adresse.....ceeeeenieennrennnnnn. 40 caracteres
Ville.uuenieiniiieeiieieiiienenens 40 caracteres
Bureau distributeur............ 30 caracteres
Code postal..........cccuuen. S caracteres

Téléphone/Télex............... 15 caracteres

Pour tout renseignement, MICROMAT
BP 63 - 93130 Noisy-le-sec (Tél : (16)
48.49.16.29).

ProFact :
la facturation codes a
barres

ProFact est un logiciel pour I'Apple Ile et
IIc qui permet la facturation et la gestion

des stocks sur simple lecture optique d'un
code a barres.

En quelques secondes, 1'édition de la ligne
de facturation, hors taxes, TV A, remise
etc...

Possibilités d'éditions étendues, stock
limite, inventaire global ou partiel.

Le logiciel comprend l'impression des
code a barres sur ImageWriter et le stylo
lecteur optique a infra-rouges.

Une facturation consommable 2 la caisse.
Rapide et fiable, finies les recherches de
tarifs, de calculs de remises, de rédaction
de factures etc...

Pour tout renseignement

MICROMAT
ERRATUM
Mouse Desk

Une faute de typographie a fait dire a
Xavier Schott dans 1'Echo des Apple
n°2 que Mouse Desk était offert
gratuitement avec 1'UniDisk 3,5" Ilc. I
s'agit bien évidemment de 1'UniDisk
3,5" Ile, et plus précisément sa carte
contrOleur. 11 n'a jamais été question de
livrer systématiquement Mouse Desk
avec tous les lecteurs 800 K. Nous
prions nos aimables lecteurs de nous
excuser de cette erreur. Mouse Desk
5.25 est disponible au catalogue de
produits Apple et au catalogue Version
Soft pour le prix public de 250 F HT.

Cependant, a 'heure ou je vous parle,
les possesseurs d'un Apple Ile réalisant
I'achat d'une Carte d'Interface pour
I'UniDisk trouveront avec cette derniére,
Mouse Desk sur un disque de trois
pouces et demi en guise d'utilitaires
systéme.

Le mot de la fin

Si vous avez un Apple IIc avec ou sans
UniDisk, ou un Apple Ile avec ou sans
ProFILE, offrez-vous Mouse Desk.
Votre souris vous en sera tellement
reconnaissante.




L'Ordinateur et la
Musique

AdaSdds

Comment lier les arts et la technique ?
Lorsque l'on parle de "Musique et
d'Informatique”, 1'image audible que I'on
s'en fait revét invariablement le caractere
de strict et de synthétique. Il faut bien
avouer que bon nombre de jeux portatifs
et de consoles intelligentes (bof !) sont a
peine capables de créer des sonorités
réguliéres, sans vie, impersonnelles,
nasillardes et arrogantes, tout juste au
niveau cacophonique d'une batterie de
poéles a frire. Et pourtant, Popcorn a bien
prouvé qu'il était possible de rester
harmonieux en frappant sur des
casseroles. Alors...

Alors force est de constater que la
pénétration de la machine dans le monde
musical se présente de la méme maniére
que celle de la guitare électrique ou de
I'orgue électronique. C'est I'explosion, et
principalement dans le domaine du
mariage heureux de ceux-ci, au sein du
synthétiseur, avec la micro-informatique
naissante. Par ailleurs, certains musiciens
pionniers l'ont compris depuis bien
longtemps, et les possibilités tant de
mémorisation ou de graphisme que de
célérité de leur ordinateur, les aident tantot
a concevoir, créer, modifier, jouer ou faire
jouer, tantOt a transcrire ou adapter le fruit
de leur imagination débordante.

Une approche générale

L'idée consiste a intégrer, dans une chaine
sonore au méme titre qu'un amplificateur
dans une chaine HiFi, un micro ordinateur
qui allegera par des programmes élaborés
les travaux "ingrats" de l'artiste. Ainsi, la
machine devient une extension moderne
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aux moyens d'expression déja en place, en
apportant sa part de nouveauté et de
mystére, qui contribue trés favorablement
A son fantastique €ssor.

La synthétisation des sons

4 types de logiciels.

Entrons dans le domaine professionnel,
ou l'ordinateur assure ses fonctions dans
des taches parfois fort complexes.

Dans un premier temps, il est possible
d'écrire pas 2 pas sa partition, a I'aide du
clavier ou d'une souris, en plagant aux
bons endroits telle ou telle note, silence,
clef ou tout autre signe cabalistique. C'est
ce qu'on appelle un SEQUENCEUR PAS
A PAS. Tres prisé par les musiciens
frangais, ce genre d'outil assure aux
"non-claviéristes" tels trompettistes ou
guitaristes la possibilité de faire jouer leur
synthétiseur sans trop de surprises. Il est
alors agréable de corriger le tempo, de
couper-coller d'une piste sur l'autre, et de
réaliser toutes sortes de corrections et
insertions habituellement fastidieuses a la
main. En quelque sorte, ce type d'éditeur
offre 2 chacun une solution idéale pour
créer sans savoir réellement jouer. Bien
siir, nous ne promettons aucune garantie
quant aux résultats, remarque s'adressant
aux non-initiés...

Trés semblables, les SEQUENCEURS
EN TEMPS REEL offrent les mémes
solutions, mais les informations
musicales sont envoyées directement
depuis le clavier d'un synthétiseur, relié
par une interface spécialement étudiée a
I'ordinateur. Comme les premiers, ces
logiciels éditent, modifient et impriment
dans la plupart des cas les partitions ainsi
générées, parfois d'ailleurs de maniere trés
rudimentaire. Dans les deux principes, la
reproduction des sons par la machine
dépend directement de la technique choisie
(instrument externe ou non) et les limites
des résultats sont définies par les seules
qualités artistiques de l'utilisateur.

En troisieme lieu, viennent des logiciels
tirant partie des options modernes des
synthétiseurs, les REGISTREURS. Iis
s'attachent a définir, étudier ou méme
dessiner la nature méme des sons créés par
la machine. En effet, tout comme
I'ordinateur, le synthétiseur est le plus
souvent une unité programmable. Pas
seulement au niveau de la sélection de sa
gamme sonore, mais aussi dans l'essence

1'écriture,

méme de sa musique. Par son clavier, on
peut redéfinir a son gré telle ou telle
sonorité, au méme titre que l'on
recompose un caractere sur un écran. Des
données telles l'enveloppe (attaque,
Sustain et Release) ou les harmoniques
sont 2 la merci de l'artiste, qui peut.
redéfinir ou réinventer des bruits et des
timbres nouveaux. Vous voulez un
nouvel instrument caractérisé par un ton
et une enveloppe particuliere ?
Imaginez-le !..

Enfin, viennent les TRAITEMENTS DE
TEXTE MUSICAUZX, petits freres de leur
homologues ASCII. Tout comme
ceux-ci, ils facilitent grandement
la mise en forme et
I'impression des partitions, qui constitue
le travail habituel des copistes. Le plus
souvent, ils sont intégrés aux séquenceurs
du premier type, mais font parfois 1'objet
de logiciels séparés, pour en accroitre
encore la puissance. Avec des
algorythmes de calculs tout a fait
exceptionnels, ils peuvent parfois rectifier
d'eux mémes les fautes de frappe,
c'est-a-dire générer a votre place les
liaisons entre les notes, placer
correctement les dieéses et les bémols, et
organiser avec rapidité et propreté le
travail de l'artiste.

R e"

Musigraph Andre Sousan

Il ne lui manque plus que la
parole. Pour conclure, un domaine bien
marginal compte aussi des adeptes tant
scientifiques que passionnés. En tout cas,
il faudra trouver autre chose que ce

Editewr graphique de sons (Porte Paroled



domaine dépassé pour différencier
I'homme de sa machine, car maintenant
elle parle. En effet capable de stocker de
nombreux types de bruits bizarres,
l'ordinateur bien programmé ressort dans
un ordre déterminé toute une série de
phonémes (séquences élémentaires de
l'allocution), et articule des phrases bien
construites et vivantes a souhait.

Si I'on n'en n'est qu'a l'aurore de ce type
d'applications, les résultats obtenus
parfois au prix d'une extension
électronique, sont bien plus concluants
que les sons inaudibles chers a la science
fiction des long-métrages bon marché.

Les possibilités intégrées @

Tout ordinateur dispose d'un haut parleur.
Celui-ci, géré par l'unité centrale de la
machine, permet de créer toute une série
de sons plus ou moins harmonieux, dont
la qualité dépend a la fois de la finition du
programme et de I'ordinateur lui-méme.
Comme c'est la solution la plus simple,
nombre de logiciels mettent a profit cette
ressource interne pour réaliser leur
environnement sonore. C'est le cas des
jeux, du domaine éducatif élémentaire, et
plus généralement de toutes les
applications éloignées de la musique
(gestion, comptabilité...) ou celle-ci
n'intervient qu'en temps que support aux
informations visuelles importantes
-messages d'erreur ou de danger-.

A quoi sert de courir... @

Tant de puissance jugulée par le haut
parleur. Malheureusement, l'isolation d'un
ordinateur peut paraitre normale dans une
cellule familiale, mais tourne au ridicule
pour l'orchestration professionnelle. On
n'imagine pas une symphonie cuivrée
charmer l'oreille avec du matériel si
élémentaire, et A raison, alors qu'une
simple liaison avec un synthétiseur fait de
véritables miracles.

La puissance des extemsions

Tout ne peut pas se trouver d'origine dans
quelque matériel que ce soit. Personne
n'est parfait, et les techniques acoustiques
se développent a une telle cadence que
seules des mises A niveau spécialisées
peuvent répondre aux besoins croissants.
Pour la parole par exemple, Apple II

dispose de quelques cartes sonores
spécialement étudi€es, alors que
Macintosh, plus récent, se débrouille tout
seul.

Communiquer la musique

Entrons dans un domaine plus technique.
Un synthétiseur est une sorte d'orgue
électronique treés sophistiqué, capable
d'imiter a priori tous les instruments de
musique, en imitant avec le maximum de
précision leurs sonorités particulieres.
Pour obtenir cette puissance, ce genre de
machine est souvent dotée d'un petit
ordinateur simplifié, avec microprocesseur
et mémoires en quantité. Aussi, doté
d'une interface de communication tres
rapide, il peut transmettre ou recevoir des
ordres d'un des ses homologues, pour
permettre a un seul musicien de
commander plusieurs instruments
simultanément. Les informations en
questions peuvent parcourir trois chemins
distincts : pénétrer dans l'instrument pour
lui donner l'ordre de jouer, sortir de
celui-ci pour en commander un autre,
pénétrer et ressortir, en un mode mixte ou
transparent.

En conséquence, un micro judicieusement
programmé pourra simuler 'une des deux
premieres taches, pour enregistrer
(séquencer) ou piloter le synthétiseur. Ce
dernier va se comporter et obéir comme
un vulgaire périphérique, tout ceci grace a
l'interface MIDI.

SYPLLL

C'est un standard. Au méme titre que
I'interface SERIE ou PARALLELE, la
Musical Instrument Digital Interface
transfere des informations musicales sous
forme de signaux numériques. Chaque
événement est envoyé a la vitesse de
31,25 Kilo-bauds (contre 1200 environ
pour le Minitel, a titre d'échelle de
repérage) en direction de son destinataire,
en comportant toutes les informations
relatives a la note choisie, sa puissance,
son canal choisi parmi seize, et d'autres

M.I.D.I.

définitions cheres aux professionnels. A

l'origine, ce type d'interconnexion a été
étudié pour lier deux instruments entre
eux, mais bien vite étendu par les
solutions informatiques. Voici deux
exemples concrets :

Un premier clavier, noté PIANO,
commande les deux suivants de la chaine.
L'entrée d'informations se fait par son
propre clavier, et les informations

naissent a la sortie nommée MIDI OUT.
Le second, not¢é ORGUE, regoit du
PIANO des ordres a exécuter, et les
transmet par MIDI THRU au dernier de la
chaine. En conséquence, il ne peut pas le
piloter directement. Le dernier, noté
SYNTHE, réagit lui aussi aux
sollicitations de PIANO, dans la limite de
sa sollicitation. En effet, jusqu'a 16
canaux peuvent étre simultanément gérés
par une seule interface MIDI, permettant
ainsi de définir le destinataire d'une note et
d'éviter la cacophonie.

Thrul} Tyt

g Synthé 3

Dans cet exemple, le premier élément de
la chaine est remplacé par une unité
centrale, notée Apple. De plus, une
liaison nouvelle a été créée autour
d'Orgue, permettant d'entrer les
informations dans le sens
instrument-micro, pour les archiver dans
un séquenceur ou les traiter par un
régistreur. L'autre cable, bien sir, pilote
les deux synthétiseurs en les choisissant
grace aux canaux, par les deux logiciels
précédents.

nut?‘ nit

Piano 1 Orgue 2

In

5 4
Out inj0uti Thru¥ init

@
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Les solutions professionnelles

Comme tout standard, MIDI est sujet a
des variations d'une marque vers l'autre.
Cet inconvénient mineur pallie dans la
plupart des cas aux incohérences du
systtme 2 gérer telle ou telle machine
sophistiquée, sans nuire au protocole
général. Imaginez un synthétiseur
polyphonique, capable de générer
plusieurs notes simultanément, et
disposant d'une seule voix, donc d'un seul
instrument a la fois. L'ordinateur va
pouvoir lui commander un accord clair
mais sur un seul instrument. Le méme
synthétiseur équipé de plusieurs voix
aurait pu imiter a la fois une batterie, une
guitare et un saxophone par exemple. On
n'arréte pas le progrés. C'est avec des
procédés de ce genre qu'Oxygene, album
céleébre de Jean Michel Jarre, a pu étre
composé. Le tout commandé par un seul
homme.

Pour Apple II comme pour Macintosh,
des solutions ont €té€ développées. Tant6t
intéressantes ou amusantes, orientées vers
la musique ou la programmation, les
utilisateurs hobyistes ou professionnels,
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elles fleurissent sur un marché tres large
et un peu méconnu. Pour vous aider dans
votre choix, voici un tableau récaputulatif
-ci contre- rassemblant ceux qui m'ont
paru particuliérement réussis ou carément
exceptionnels. La colonne de droite décrit
I'interface utilisateur. La fleche se tourne
vers la gauche (<) si le programme
s'adresse plus 2 des musiciens, vers l'autre
cOté (>) pour les informaticiens.

Des programmes pour tous
les domaines.

Pour les amoureux de 1a musique, rien ne
remplace l'expérience de leur pavillon.
Pourtant, sans vouloir remplacer cette
derniére (pas l'oreille, mais 1'expérience),
les descriptifs qui vont suivre s'efforceront
au mieux de l'imiter, pour guider
l'audiophile plus ou moins averti dans la
recherche de son logiciel favori.

F !l F A f
Apple II

Carte Musicale Stéréo
"Music Machine"

(Micro Périph) g

Voici une étude générale sur la musique.
Cette liste concerne uniquement l'Apple
II. Le mois prochain, une étude avec
Macintosh vous sera présentée.

La carte ACP Apple Music Machine
permet a votre ordinateur de disposer
simultanément de 9 canaux musicaux
programmables et de les commander
indépendamment. Elle posséde une sortie
AUDIO stéréo, destinée a attaquer
directement I'amplificateur de votre chaine
Hi-FI par son entrée AUX. Livrée avec
deux logiciels d'exploitation, elle peut
aussi étre programmée en langage
machine directement par 1'utilisateur,
conformément au manuel fourni.

Au doigt et a I'oreille du développeur, elle
synthétise ses propres sonorités, définies
avec précision par sept parametres tels
'attaque, le sustain ou le volume de
chaque note. Anisi, elle peut imiter
aisément un orgue, un violon ou une
fliite, il suffit de manier les octets dont
elle se nourrit avec dextérité, Pour cela,
des utilitaires sympathiques allégent le
travail du développeur, présents sur une
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Tableau récapitulatif Apple II
Domaine NOM DU Caractéristiques <MUSIC INFO>
privilégié LOGICIEL tendance
PROFESSIONNEL
DX GTI (FROG)
Logiciel de régistration d'un <
synthétiseur par l'interface MIDI
ZED (SCOOP)
Logiciel séquenceur 26 pistes <
permettant le mixage digital
POLYWRITER . )
Logiciel de séquencement de notes < 4
SEMI-PROFESSIONNEL
MUSIC CONSTRUCTION SET
Séquenceur en temps différé graphique < «
pouvant gérer une carte d'extension
MUSIC MACHINE
Carte d'interface musicale programmable <>
PORTE PAROLE (Ediciel)
Carte d'interface vocale programmable >
en Francais
SYNTHESE VOCALE
Carte d'interface vocale programmable >
en Anglais
PERSONNEL
MUSIC MAKER
Programme de composition de mélodies <>
trés agréables et réutilisables
MICRO FLUTE
Enseignement de 1a flite assisté <
ELECTRIC DUET
Programme de composition de mélodies <
deux voies et réutilisables
MODERATO COMPUTABILE
Séquenceur en temps différé graphique <
avec bibliotheque de bruits
< Tendance musicale
> Tendance informatique
<> Tendance musicale et informatique
Nota : la liste des distributeurs et des logiciels Macintosh sera commentée dans la 2éme partie de cette
étude, le mois prochain.

disquette en méme temps
I'électronique de ce périphérique.

que

Compose, logiciel de traitement musical
spécialement étudié, permet de réaliser
facilement de nombreuses mélodies. Il les
convertit ensuite en fichiers éditables et
modifiables a loisir. Compose traite les
notes indépendamment les unes des
autres, avec leurs parametres personalisés,
soit standards soit transformés. Un peu
rudimentaire, c'est pourtant l'outil idéal
pour tirer parti avec le maximum de
fonctionalité des ressources de cette
"Music Machine".

A T'opposé, Auto Play vous joue les
fichiers condensés par Compose, pour les
utiliser au cours de jeux ou tout autre

logiciel nécessitant des effets particuliers,
écrits par l'utilisateur.

Avec Compose, Auto Play, sa
bibliothéque de morceaux choisis, Music
Machine et un peu d'imagination, les
sonorités les plus harmonieuses et les
plus étranges sont a la portée d'un Apple
II.

Carte "Porte Parole"
(Ediciel Matra Hachette)

Voici une extension qui ne manque pas de
surprendre, tant par les résultats étonnants
qu'elle atteint que par 1'aboutissement du
chemin technologique qu'elle représente.




L'ordinateur n'est plus de ceux auxquels,
pour ressembler a 1'étre humain, il ne
manquait que la parole. Avec de
nombreuses applications en perspective,
on utilise ce périphérique pour aider les
non ou mal-voyants 2 utiliser leur micro,
les muets pour leur permettre de
s'exprimer oralement et les enfants ne
sachant pas lire pour découvrir le langage
LOGO. On peut aussi informer
l'utilisateur d'une tiche particuliére a
réaliser, a2 un moment ou il ne regarde pas
forcément 1'écran, soutenir physiquement
un cours informatisé en répétant les
informations importantes, apprendre les
reégles de politesse a un perroquet,
surprendre par le réalisme un individu
blasé ou donner de la vie a des jeux

d'aventures.

Porte Parole peut réaliser toutes ces
tdches avec facilité (c'est son travail),
grice a son sythétiseur intégré MEA 8000
et sa sortie HP ou SINCH Mono. Chaque
information traitée par le programmeur
est envoyée sous forme de code
correspondant a des phonems, c'est-a-dire
des composantes élémentaires de la
parole. Mis bout a bout, ces simulacres
vocaux s'harmonisent pour donner
naissance a des phrases audibles, plus ou
moins travaillées et agréables suivant
l'attention que lui a porté l'utilisateur. Au
niveau de sa programmation, Porte Parole
peut s'utiliser avec Edi-Logo, aprés la
simple installation des routines
nécessaires sur la disquette Logo.. Ainsi,
la simplicité d'approche de ce langage
permettra au programmeur peu initié de
faire chanter sa machine. Ou
s'arrétera-t-on ? Sous forme de logiciel de
démonstration, la disquette accompagnant
cette extension permet de frapper
directement des phrases au clavier et de les
écouter dans la foulée. C'est franchement
surprenant, et la conversion des textes en
phonétique revét un caractere tres
intéressant. Ce méme programme
compose aussi des fichiers locution,
traitables ensuite en BASIC ou en
Langage Machine, dans les applications
qui en auraient besoin. L'autre face, plus
puissante encore, offre aux audiophiles
confirmés des solutions de traitement
accoustique hors du commun. L'éditeur
graphique représente les caractéristiques
d'un bruit et peut en changer les
paramétres. Il permet, entre autre, de
s'attarder sur tel ou tel phonem, telle
sonorité pour en modeler tout ce qui est
éditable. Rien de mieux pour donner de la
profondeur a un ordre ou de la douceur a
un message d'excuse (Oups, j'ai détruit
vos données par erreur...).

Enfin, Porte Parole dispose de deux
avantages qui la placent au dessus de ses
homologues importées. D'abord, elle
parle frangais, tout simplement. Car si
Dring et Plouf sont internationaux,
Bonjour articulé .2 l'anglaise perd
beaucoup de son naturel. Ensuite, de la
place virtuellement libre permet de la
doter de mémoire vive ou morte
additionnelle, pour alléger des
applications spécifiques et libérer un peu
de place pour d'autres usages.

Tout ne serait pas dit si on ne signalait
pas qu'elle sait aussi jouer de la musique,
et imite a merveille I'horloge parlante.
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Carte Synthése Vocale (Azur
technologie)

Similaire a Porte Parole, cette carte de
Synthése Vocale offre une solution
semblable a celle-ci. Quelques points
n'ont pas été développés avec autant
d'ardeur, ceux précis€ment qui ont fait de
la premiére ce qu'elle est. Il n'existe pas
d'interface pour le Logo, ni de programme
de conversion d'un texte en phonems. Par
contre, elle possede dans 1'absolu les
mémes possibilités techniques, mais un
ordinateur vit par ses logiciels, non par sa
puissance. Aussi, et voici un point
favorable pour certaines utilisations
comme l'apprentissage de 1'anglais, ce
périphérique discute avec un indéniable
accent américain.

R g
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Music Maker (Sublogic

Communication Corporation)

Ce logiciel musical du premier type,
c'est-a-dire étudié pour gérer la sortie
Audio ou Magnétophone de I'Apple II 2
I'exclusion de toute autre carte
périphérique, est l'un de ceux qui
apportent le plus de soin 2 la finition
sonore des résultats. En effet, la musique
construite par ce procédé rivalise en
qualité avec le générateur de bon nombre
d'ordinateurs personnels. Music Maker
s'articule autour de deux fonctions
principales créer des partitions
informatiques codées pour leur traitement
ultérieur d'une part ; relire les fichiers
ainsi réalisés par différents moyens d'autre
part. Cette seconde opération s'effectue

soit A l'aide de routines graphiques
spécialememt étudiées, soit au libre choix
du programmeur au sein de logiciels
personnalisés en BASIC ou en Langage
Machine. Ecrit pour diriger le haut-parieur
sous une seule voix, Music Maker
constitue l'outil idéal pour fabriquer
aisément l'interface sonore de la plupart
des applications courantes. Au niveau de
la technique, ce logiciel sait gérer cinq
octaves complets, ce qui représente
environ soixante notes, chacune définie
avec une durée et un ton qui lui sont
propres. L'éditeur se présente sous une
forme trés austere, en mode texte, ol
chaque information se classe dans une des
sept colonnes affichées, avec des modes
d'insertion, d'acceés disque et de
mémorisation rapidement accessibles.

La phase de composition terminée, vous
compilez votre fichier musical en mode
texte, et le transformez grace a une
fonction spéciale en un nouveau fichier de
forme binaire provisoire. A ce moment,
vous pouvez coller bout-a-bout plusieurs
morceaux d'une méme mélodie, arranger
des compositions entre elles et réunir en
un seul bloc les bruits dont vous avez
besoin. Vous consolidez le tout en une
seule et méme interface, adaptée a votre
choix 2 un logiciel en BASIC Applesoft,
BASIC Integer, Langage Machine ou plus
simplement 2 une routine de lecture
colorée nommée KALEIDOSCOPIC
MAESTRO. Choisissez entre les
applications professionnelles ou
distrayantes, les portes demeurent grandes
ouvertes. Ce type de module constitue
I'intérét majeur de Music Maker, car s'il
permet de composer de belles choses sur
les tempos les plus fous, il offre en plus
la possibilité de s'en servir.

Music Construction Set (BIP
Informatique)

Le traitement musical a la portée de tous.
Enfin un logiciel manipulable par des
utilisateurs non-informaticiens et
non-musiciens avec la méme simplicité.
Sur I'écran graphique de I'Apple II, vous
retrouvez une double portée familiére aux
initiés, signée par une clef de Fa et une
clef de Sol, ainsi qu'une quantité de petits
symboles représentant les différentes
fonctions disponibles au méme moment.
Un pointeur, trés semblable a Ia fleche du
Macintosh, réagit aux sollicitations du
Joystick, du clavier ou d'un Koala Pad. Ii
vous permet de déposer ¢a et 12 vos notes,
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Music Construction Set

silences, clefs, liaisons, remarques ou
annotations particuliéres avec une grande
précision. Cet éditeur, peu professionnel
mais fort performant, est le premier dans
son genre pour la gamme Apple II. Il
réunit toutes les options utiles pour
composer et travailler des informations
sonores, pour les faire jouer et rejouer par
lui-méme.

Le plus grand intérét de Music
Construction Set réside dans sa capacité a
gérer des cartes d'interfaces musicales,
telles Mockingboard, et ceci sur plusieurs
voix. Avec cette technique et ce matériel,
il devient possible de composer a moindre
colit sur votre ordinateur, tout en
atteignant une qualité sonore tout-a-fait
appréciable. Au niveau de la technique
pure, l'utilisateur peut définir
indépendamment le volume des deux
voies séparément, leur tonalité et le
tempo général par de petits régulateurs
graphiques. Les notes vont de 1a Ronde a
la Double Croche, avec possibilité
d'adjonction d'un point, diese, bémol ou
bécarre. Aussi, des ensembles complets de
portée sont tranférables grace au "couper,
copier, coller". De plus, 38 signes
peuvent s'aligner en un instant donné, ce
qui offre dans 1'absolu une gestion sonore
de trente huit voies simultanées. Dans la
pratique, les sons seront légéremet décalés
dans le temps, pour permettre aux
périphériques de suivre le tempo.

Enfin, une derniere précision concernant
le plaisir des oreilles, Music Construction
Set bruite de fagon un peu nazillarde avec
le haut parleur intégré de I'ordinateur, et
s'harmonise particulierement bien avec
deux types de cartes musicales,
disponibles auprés du méme distributeur
que ce logiciel.
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Micro Flite (Ediciel Matra
Hachette)

Apprenez a jouer avec votre instrument de
musique favori, votre ordinateur préféré et
un simple magnétophone. Micro Flite
décrit une méthode d'apprentissage de la
flite, en guidant l'utilisateur dans ses
premiers balbutiements comme le ferait
un vrai professeur. Différentes legons
pour différents niveaux, avec des
graphiques tres simplifiés, permettent aux
plus novices des enfants de découvrir les
joies de I'instrument 2 vent, en regardant
attentivement 1'écran et en suivant les
mélodies de la cassette. La technique
utilisée use a bon escient de 1'éducation
par le son et l'image : de petits dessins
décrivent durant le mode "instruire" la
position des doigts sur les obturateurs. Il
est possible de suivre des mélodies déja
programmées ou d'en composer de
nouvelles, 2 un rythme entiérement
modulable pour é&tre suivi par les
musiciens en herbe les plus lents ou les
plus efficaces ! L'ordinateur peut jouer des
morceaux, proposer de répéter telle ou
telle partie particulierement difficile ou
expliquer clairement par l'exemple la
meilleure technique ou méthode pour
jouer. Vos propres notes, entrées en
mémoire par un petit éditeur comportant
une portée, seront visualisées sur votre
demande et a votre rythme sur les
obturateurs de l'instrument. Au niveau de
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la qualité de reproduction sonore, disons
que le son recréé peut se qualifier de
"pur”, avec une attaque et release
particuliérement brutales, sans grande
finesse mais beaucoup de précision. La
page graphique de travail représente une
flite avec ses sept obturateurs plus
l'auxiliaire, l'ensemble bien simplifié
mais trés propre et tres clair. Le petit haut
parleur de votre ordinateur assure a lui
seul tout le travail de cet environnement
sonore.

Pour apprendre a jouer, regardez et imitez.
Plus vous y mettrez de soin, plus les
progres seront rapides et concluants, plus
vite vous dépasserez la machine dans son
bruitage inesthétique. Ce programme
captivant trace une lignée nouvelle dans
I'éducation assistée par ordinateur. Il
devrait, pour percer véritablement, étre
suivi par d'autres homologues pour le
piano et le violon par exemple.

Electric Duet (Spid)

Voici -encore- une petite merveille de
Paul Lutus, l'auteur d'AppleWriter,
d'AppleWorld et d'un Forth, entre autres...
Electric Duet a cette particularité de
générer des sons sur deux voix avec un
seul haut parleur et un seul
microprocesseur. Si d'autres se sont
aventurés sur le méme terrain, ce logiciel
est sans doute le seul a s'en étre tiré aussi
bien sans nécessiter de carte sonore. Il
comporte, comme beaucoup, un éditeur
en mode texte, qui travaille sur trois
octaves, dont le plus haut et le plus bas
sont attaquables simultanément. Pour
jouer votre partition, vous pouvez utiliser
a votre guise le haut parleur intégré ou la
sortie magnétophone, en vue d'un
enregistrement ou d'une amplification
éventuelle. De plus, quelques facilités
bien utiles augmentent encore le nombre
d'atouts qu'accumule ce logiciel. Une
option de travail vous permet d'utiliser
directement le clavier de 1I'Apple I comme
synthétiseur. Méme si les résultats
apparaissent restreints, la sonorité globale
n'en n'est pas moins concluante. Ensuite,
sous forme de démonstration tournante,
un "Jukebox" relit les fichiers d'un disque
donné de maniere automatique ou
séquencielle.

Enfin, un menu d'extras permet de traiter
les fichiers binaires musicaux pour les
modifier ou les architecturer entre eux.
D'avis d'audiophile confirmé, il reste du
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chemin a faire pour atteindre les résultats
que l'on peut attendre d'un piano

électrique, mais cette tentative n'est pas
dénuée d'intérét.

Voici un éditeur musical graphique fort
sympathique dont le premier mérite est de
ne pas se prendre trop au sérieux. D'un
maniement et d'une approche trés simple,
Moderato Computabile sort tout droit de
l'imagination de Pierre Berloquin dont on
connait par d'autres jeux éducatifs l'esprit
créatif. L'utilisateur travaille sur une seule
portée, avec un joystick en guise
d'interface de communication. Vous
choisissez une note, un signe, un bruit et
vous le placez sur la plage de contréle.

Bien sir, il est possible d'insérer ou de
détruire des morceaux entiers de partition,
et d'écouter le résultat instantanément sur
le haut-parleur. Mais 12 ou ce logiciel sort
des sentiers battus, c'est dans la quantité
de bruits bizartes qu'il peut insérer dans
une portée. En effet, vous pouvez placer
ca et 12 une clochette, une vague, du vent,
une explosion et bien d'autres
onomatopées bruyantes. De quoi passer
quelques heures a jouer avec votre
ordinateur...

Moderato Computabile ne demande qu'un
apprentissage trés succint, avec une
présentation et une finition graphique
presque impeccable. Contrairement 2a
d'autres programmes du méme style, il
allie avec brio la qualité du dessin avec le
plaisir de 1'ouie. En effet, d'autres sont
bien meilleurs 2 entendre, mais
s'interfacent en texte, ou font de jolis
dessins carrément inaudibles. Modérato,
c'est un juste milieu, pas trop complexe
et facile a vivre.

PolyWriter

g

C'est un séquenceur professionnel.

Polywriter transforme un Apple II en un
clavier intelligent, qui aide le compositeur
a écrire sa musique. La plage de travail se
présente un peu comme Un
magnétophone, ol il s'agit de placer les

Fhitl Farrandd

informations musicales. Aidé par tout un
ensemble d'utilitaires et de fonctions
raccourcies, 1'utilisateur gagne un temps
non négligeable a se laisser corriger par la
machine. Ses erreurs sont
automatiquement repérées, et l'artiste n'a
plus besoin de se préoccuper de sa frappe
pour la transcription de son oeuvre. En
quelque sorte, un logiciel de ce type
permet de jouer et rejouer a loisir un
morceau de musique frappé depuis
l'instrument. Grace a Polywriter, la
capacité de traitement d'une seule
personne peut étre doublée, avec de plus
un risque d'erreur réduit et des tiches
fastidieuses exclues. Sans parler du fait
qu'un compositeur se servant de ce type
d'outil pourra aussi, s'il le désire,
augmenter son volume de travail abattu
en un minimum de temps. Polywriter
s'assimile 2 un séquenceur en temps réél,
offrant la possibilité a tout utilisateur de
jouer d'un instrument interfacé MIDI
méme s'il n'est pas de son domaine.

Co) Fittor Bbasis e,

DX GTI
(FROG -French Research On
Goodies)

Un super programme de régistration pour
le synthétiseur DX 7 de Yamaha.
Présentons d'abord succintement ce
dernier. C'est un instrument de musique
totalement électronique, comparable 2 un
orgue électrique, a la différence
fondamentale qu'il compose ses sons 2
base d'informations numériques. Celles-ci
sont tout simplement stockées sous
formes d'octets dans des petites cartouches
de mémoire, -fort onéreuses-, que
l'utilisateur peut changer pour créer toute
une série de bruits préprogrammés. Il peut
aussi, armé de patience, en inventer
d'autres et les paramétrer a l'aide des
fonctions intrinséques de l'instrument.
C'est fastidieux, et comporte
l'inconvénient majeur de perdre la
mémoire dés que possible, a savoir lors de
I'extinction de celui-ci. La solution est
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DX GTI. Car par l'intermédiaire de la
sortie MIDI, 1'Apple II conserve sur
support magnétique toutes ces
modifications. De plus, il les triture, les
exploite, les trie et stocke a bas prix, tout
ceci avec une aisance et une simplicité
digne d'un ordinateur. Le principe de
fonctionnement de ce programme est en
réalité trés simple un dialogue
conversationnel s'instaure entre le
synthétiseur et DX GTI, qui se caractérise
par un transfert d'informations dans les
deux sens, presque en temps réel, pour
permettre une gestion idéalisée d'une
"Banque de sons". Celle-ci possede
I'avantage d'étre non volatile, duplicable a
loisir, facilement stockable et archivable.
Vous pouvez par exemple classer
ensemble tous vos sons d'orgue, de
violons, de pianos ou de flite et prendre
dans ces fichiers les sonorités dont vous
avez besoin a un instant donné. I1 vous
suffit alors de créer un nouvel ensemble,
que vous chargerez d'un bloc avant une
représentation ou un concert, ou Ssur
lequel vous affinerez un accord particulier.
Avec ce procédé, votre ordinateur se
rentabilise A une vitesse vertigineuse, et
multiplie la puissance du synthétiseur
dans des proportions fantastiques. Par
certains menus, ce logiciel offre des
solutions trés ergonomiques pour la
programmation de l'instrument de
musique, avec graphiques
ultra-sophistiqués 2 I'appui, et disquettes
pour la sauvegarde. Le tableau de bord
complexe de cette machine shématisé a
I'écran résume toutes les ressources
disponibles en un instant donné, pour
permettre d'un coup d'oeil I'appréciation
du travail en cours. Chaque bruit peut
passer au peigne fin ses moindres
subtilités, avec ses particularités et ses
contraintes propres. Tout ou partie d'un
environnement sonore peut se recopier ou
étre dupliquer a volonté, pour faciliter le
travail de l'artiste.

De plus, une fonction inédite nommée
"Patchwork"” permet de mélanger des
sonorités existantes pour en créer de
nouvelles. Cette option exceptionnelle
donne des résultats plus ou moins
probants, mais toujours intéressant et
ouvre des voies nouvelles dans la
recherche acoustique. Avec DX GTI de
FROG, ayez sous la main 1700 sons
pour la série DX7, QX7 et compatibles de
Yamaha, contre 80 par cartouche en
standard. Enfin un logiciel qui se donne
les moyens de faire du bruit !

(a suivre)

L'interface MIDI

La Musical Instrument Digital Interface
représente un protocole de
communication, tant hardware que
software, qui permet le transfert hyper
rapide d'informations musicales,
particulierement adapté a cette tich» En
quelque sorte, c'est le lien idéal entre des
synthétiseurs entre eux, Ou avec ces
demniers et des ordinateurs.

Le principe de communication utilisé
revét un caractere trés simple. Deux
cables, un pour l'entrée d'informations
(IN), l'autre pour la sortie (OUT) relient
entre elles deux consoles MIDI.
L'interface dans l'une et l'autre machine
ressemble de pres a une liaison SERIE de
tres grande vitesse, dont le schéma
physique et le format des données sont
universels. Sur chaque instrument
musical, une sortie se dirige vers un
second, comportant une entrée et une
seconde sortie. De méme, cette derniére
peut chainer les informations sur un
troisieme, et ainsi de suite. Une seule
interface MIDI peut diriger
indépendamment 16 canaux, soit 16
synthétiseurs par le méme cable, et ceci
de maniere logiciel entiérement
transparente. Bien sur, des combinaisons
trés complexes peuvent se tramer suivant
le souhait du musicien, en jouant sur des
entrées/sorties mixtes dites THRU, qui

actionnent a la fois 1'instrument concerné
et les suivants de la chaine.

Et l'informatique dans tout cela ?

Son apport est tout simplement
fantastique. Un ordinateur muni d'une
interface MIDI, réagissant comme les
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intruments qui en sont équipé€s, va
pouvoir s'intégrer dans une chaine et agir
a plusieurs niveaux sur les différents
synthétiseurs.

En premier lieu, I'Apple II ou le
Macintosh pourront servir de séquenceurs,
c'est-a-dire qu'ils "enregistreront” en
temps réel les notes tapées sur un clavier
et pourront les restituer en faisant jouer le
piano tout seul. Bien sir, des
programmes sophistiqués permettront de
modifier la mélodie ainsi composée, pour
la corriger au gré de la sensibilité du
compositeur. Comme exemple, citons le
logiciel ZED fonctionnant sur Apple II
ou MIDIMAC et TOTAL MUSIC sur
Macintosh

En second lieu, I'ordinateur peut servir de
régistreur et modifier en temps réel les
sonorités intrinséques d'un instrument
(pour réaliser des arrangements du
tonnerre) ! Les logiciels de ce type
étendent 2 l'infini la puissance du piano
électronique, et permettent de créer,
‘modifier, imiter ou inventer tout type de
bruit avec n'importe quel ton ou timbre.
C'est ce que réalise DX GTI pour Apple II
ou Concertware+ pour Macintosh.

Que se passe-t-il dans les octets ?

Des notes, des notes et des notes. Chaque

petit paquet d'information, au standard

MIDI, se schématise de la maniére

suivante :

- L'adresse du message, a savoir un canal
delalé

- Le type d'‘événement (note ON ou note
OFF)

- Le choix d'un programme du
synthétiseur, de 1 a 127

- Le Bender de Diapason, pour modifier
légerementla fréquence de la note

- Le contr6le du vibrato, maintien,
sourdine...

- Le mode de communication MIDI,
mono ou polyphonique

- Le Senseur de Touche, qui représente
la force de frappe au clavier

- Des informations spécifiques a chaque
marque de matériel, dites exclusives.
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MEMOIRE

Informations CalvaClub

Les adhérents qui désirent utiliser ce
service doivent en faire la demande
directement au Club, en indiquant leur
moyen de communication (Modem, carte
Modem, Minitel), et leur numéro
d'adhérent. Ils regoivent en retour leur
numéro de boite CalvaClub et leur code
d'acces, ainsi qu'un manuel d'utilisation.
Un délai de quinze jours est
nécessaire pour l'attribution de ce code
d'accés et l'ouverture de la boite
CalvaClub.

Le manuel d'utilisation, trés clair et tres
complet, indique toutes les procédures a
suivreé pour se connecter sur le réseau,
selon la configuration que vous utilisez.

Le service CalvaClub n'est pas figé, et
des modifications sont possibles : soit
pour tenir compte des désirs des adhérents,
soit pour des raisons de simplicité et
d'efficacité, soit encore pour des
impératifs techniques. Nous vous ferons
part de ces changements par
l'intermédiaire du panneau d'annonces
de CalvaClub, et tous les mois dans ces
~colonnes vous aurez également des
comptes-rendus des activités, des conseils
d'utilisation, des renseignements sur tel
ou tel service de CalvaClub.

Les réponses aux questions les plus
souvent posées feront I'objet d'un encadré
particulier, ceci afin de donner 2 tous les
adhérents, les solutions aux problémes
rencontrés.

Tarifs CalvaClub :

Au point de vue tarification, la

messagerie électronique du Club comporte

deux niveaux : Vous disposez de trois

heures de commexion par mois sur

les services "gratuits", c'est-a-dire :

- LaMessagerie

- L'Annuaire des adhérents

- Le Panneau d' Annonces du Club et des
Utilitaires.

Chaque séance étant limitée a une demie
heure par jour. Au dela de ces trois heures
gratuites, et pour l'utilisation des services
dits "payants”, vous devez nous envoyer
une provision sous forme de cheque (180
francs minimum), a 1'ordre de
CALVADOS.

Ces services supplémentaires vous
coliteront 20 francs TTC par demi-heure
de connexion, sans limite de durée, et
sont respectivement :

- Les Forums,

- Le Panneau d'affichage des Adhérents,

- La Convivialité,

- La Bibliothéque de programmes du
Domaine Public.

Le colit de la communication via
TRANSPAC est de une taxe de base
(0,77 francs) en période bleue et blanche,
et une taxe de base toutes les vingt
minutes en période rouge.

La commande "Compte" :

Les adhérents ayant demandé les services
payants peuvent contrdler a tout instant
leur utilisation et leur consommation, a
l'aide de la commande "Compte", qui leur
indique le solde de leur compte, et le
temps de connexion correspondant.

Ces facilités permettent une meilleure
utilisation des services offerts, ainsi que
la possibilité de prévoir a l'avance
I'approvisionnement de votre compte
personnel, en sachant que le délai entre
l'envoi du chéque de provision et le crédit
du compte par le Club est d'environ dix
jours.

La mise en place de CalvaClub a entrainé
pour certains un délai supplémentaire :
nous avons en effet di faire face a un
afflux des demandes, preuve du succes de
ce service. A l'heure actuelle, le retard que
nous avons pu prendre a été résorbé, et
nous nous employons a améliorer le
service, et répondre 2 toutes les demandes
et suggestions que nous recevons sur les
deux boites du Club, 50001 pour le

Support Technique, et 50000
pour les questions d'ordre
général.

Parlons un peu de vous...

L’Echo des Apple, c'est d'abord I'Echo des
Appleistes,

Une seule ligne directrice dirige tous les
articles que nous nous efforgons de
publier vous informer. Tantot
utilisateurs professionnels, tantot
développeurs passionnés, parfois les deux,
programmeurs et commerciaux, vous
fréquentez de pres le clavier silencieux
d'un ordinateur. La programmation ou
l'utilisation du Macintosh, de 1'Apple II
et IIT ou du Lisa vous concerne... Alors
ensemble, nous avons le méme point
commun : une indéniable soif de
savoir.

L'Echo des Apple, c'est aussi 1'Echo des
Applemaniaques.

Les derniers logiciels apparus sur le
marché, les développements imminents
ou a venir, les périphériques les plus
performants ou les plus adaptés sont
décrits dans nos colonnes. Vous voulez
connaitre 1'état du marché dans tel ou tel,
domaine ? Soit, découvrez dans 1'Echo ces
informations qui vous intéressent.

Et si la programmation constitue votre
raison d'étre, si vous ne comptez plus que
les nuits blanches ou les nuits noires
passées derriere votre ordinateur, sans
doute avez-vous congu au détour d'une
idée géniale un petit programme. De plus,
aidés par téléphone ou renseignés par
CalvaClub, bien des idées "matérieles ou
logiciles" se développent peut-étre dans
votre imagination fertile...

L’Echo des Apple, c'est enfin Votre Echo
des Apple.

Alors, débutants ou confirmés,
utilisateurs de 8 ou 32 bits,

PARLEZ-NOUS DE VOS
PROJET S

Ils vous ont intéressés, amusés, parfois
méme passionnés, ils plairont sans doute
2 d'autres, et leur rendront tellement
service...

Depuis quelques temps, beaucoup d'entre
vous nous écrivent des programmes et des
petites routines, des articles techniques,
rédigent des listes d'astuces parfois tres
étonnantes. Comme eux, offrez-vous la
possibilité de vous faire publier a plus de
6000 exemplaires (2 l'heure ou je
vous parle, nous comptons un nouvel
adhérent toutes les 6 minutes -le temps de
lire cet article-) !
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Alors, faites le pas, tous les membres du
Club vous en seront reconnaissants.

Envoyez vos courriers "ARTICLES" avec
un support disque (les programmes,
contributions et illustrations éventuelles)
a l'attention de Xavier Schott,
Correspondant Technique du Club Apple
a l'adresse du Club Apple que vous
connaissez. Je vous renverrai sur le
champ une disquette vierge, et si vous
étes sélectionnés -vous le serez sans
doute! -, vous serez publiés, reconnus et
rémunérés...

A trés bientot,

ler Janvier 1986
9 h 18 mn...

... Apple Support Technique bonjour...

- Bonjour, je suis adhérent au club, et j'ai le
numéro XXXX ; je m’excuse de vous
appeler aujourd’hui, mais j'ai quelques
questions a vous poser suite a l'installation
de l'un des logiciels joints a la promotion
Apple Ilc, pouvez vous me venir en aide s'il
vous plait ?

- Monsieur A.G, je vous présente nos
meilleurs voeux pour cette nouvelle année,
et vous annonce que vous étes le premier
appel de l'année sur la ligne du Club qui
vous est désormais accessible

7 jours sur 7, de 9h @ 23h. Je m’'appelle
Olivier POLLONI, et nous inaugurons
aujourd’hui la nouvelle permanence ; sur
quel logiciel avez vous des difficultés ?
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Monsieur A.G. se reconnaitra ici, et nous confiera plus tard sa satisfaction d'étre
ainsi accueilli en ce lendemain de réveillon, alors qu'il comptait précisément le
mettre 2 profit pour implanter 1'application qu'il envisage de confier a son Apple Ilc
flambant neuf.

Pourquoi cette permanence, ce service, cette assistance au petit ennui, ce conseil en
direct au bon moment ? La question ne se pose plus apres ces dernieres années qui
ont vu l'ordinateur personnel prendre place a coté des outils classiques de la vie
courante : il n'est pas obligatoirement compliqué, ni retord, ni méme accessible a
une seule catégorie de curieux ou d'amateurs, c'est I'outil de chacun. A partir de cet
objectif, chacun imaginera une utilisation particuliere et une configuration, que le
constructeur n'a peut étre pas envisagées.

11 est alors nécessaire, contrairement a l'usage d'une automobile ou d'une chaine
haute fidélité pour lesquelles 1'environnement est parfaitement figé, de ne pas se
retrouver livré 2 soi-méme, seul, et désemparé devant un probleme de connectique
ou de compatibilité. On dispose parfois du secours d'un ami, d'un collegue plus
expérimenté, qui est a disposition dans I'heure qui suit, le concessionnaire Apple est
peut-&étre accessible au téléphone dans la minute ; néanmoins, le cas le plus fréquent
est d'étre seul face 2 une question autour de laquelle trois heures d'essais n'ont dégagé
aucune solution : un appel au support technique d'Apple France résout dans ce cas la
fausse manoeuvre, 1'incompatibilité ou la défaillance. Les ingénieurs d'Apple sont
en contact direct avec les services de la société, ils sont en direct avec les nouveaux
produits, les revues techniques et surtout avec l'ensemble des utilisateurs. Leur
expérience est donc précieuse et sera désormais a votre disposition de.fagon
réguliere.

Acheter un ordinateur étant aujourd'hui un acte tout a fait courant, le consommateur
n'est plus "expérimentateur” ni cobaye, et avec le lancement de ce support technique
7 jours sur 7, de 9h. a 23h. Apple vient de créer I'événement. Un événement dans le
domaine de la qualité de la prestation, un événement aussi dans la relation
constructeur/utilisateur établie depuis des décennies, et qui a consacré le point de
distribution comme étant le seul "guichet" possible de contact. Le marché de
I'ordinateur personnel enclanche de nouveaux processus, un nouveau comportement
que va consacrer le succes du "Service", lequel sera sans doute, ce que vous,
utilisateurs, en ferez !

Des voeux de réussite bien sir pour le millésime 86 de ce support technique, celui
de satisfaire a votre demande en tous cas, voeux que nous partageons pleinement

avec vous, et avec ceux qui viendront nous rejoindre, griace a cette nouvelle
"facilité".

L'équipe compte déja dix personnes, ce sont eux qui animeront comme par le passé
les rubriques techniques de I'Echo. Au fil des sujets et des événements, vous
reconnaitrez 1a des gens brillants et motivés, dans la vie desquels 'ordinateur a déja
pris beaucoup de place, mais qui ont en tout cas pris conscience de I'opportunité du
Service.

JL FARAT Directeur du Support Technique



Compte rendu
Stage Anglais Juillet
1985

Do you want
to speak English?

La Société Homestay nous fait le bilan du
stage anglais + micro-informatique qui a
eu lieu a Cork en Irlande en Juillet 1985.
Les jeunes membres du Club se sont
retrouvés parmi 40 stagiaires de 10 a 17
ans. Répartis en quatre groupes (10
débutants, 20 moyens, 10 expérimentés)
chaque stagiaire disposait d'un Apple Ilc.
(Durée du stage : 22 heures).

Sous la responsabilité des deux
animateurs micro, Lionel Bernager,
Analyste Programmeur a la Stéria et
Sandrine Hervé, Programmeur, et en
fonction des groupes, les stagiaires ont pu
se perfectionner et aborder les sujets
suivants :

- Initiation au clavier griace au
programme "Apple presents Apple" en
anglais (I'Irlande oblige !) ;

- Le BASIC Applesoft ;

- La Gestion de Fichier ;

- Systeme de numérotation ;

- Représentation des données en
mémoire ;

- Supports de l'information (disquette,
ROM, RAM, cartes perforées...) ;

- Programmation simple et/ou
structurée ; '
- Approche de I'Assembleur ;

- Présentation de différents types de
réseaux (point par point, étoilé,
transpac...) ;

- Déroulement d'un projet informatique
du cahier des charges a la réalisation
(exemples d'une Banque, I'Industrie, la
Distribution...) ;

- Etude de cas : début de la conception
et de la réalisation d'un livret scolaire
informatisé ;

- L'informatique comme métier ou
comme loisir ;

- L'informatique au quotidien ;

- Jeux.

Le concours du stage (prix : un saumon
fumé irlandais) a été brillamment
remporté par Mathieu Pigeois (photo

ci-dessous) avec Catherine Wormser en
deuxiéme place.

Jean-Claude Griand et sa femme Betty se
sont occupés 24 heures sur 24 des
stagiaires sur le plan encadrement.
Homestay voudrait remercier tout
particulierement Apple Cork et
notamment Fred Ward de "Human
Resources". Les stagiaires ont pu visiter
et parler avec les techniciens de l'unité
d'Apple a Hollyhill qui a la responsabilité
pour la création de tous les CPU du
marché international.

Bref, cette premiere a été jugée trés
positive et Homestay recommence ce
séjour en 1986. Il y aura en effet deux
stages : juillet et aoit.

Si vous étes intéressés, la brochure
détaillée est disponible chez Homestay -
5 rue Bourdeau 75009 Paris (Tél :
42.65.50.40.).

APPLE NFWS

SIG Juridique

Dans le cadre du SIG Juridique, il me
semble possible d'échanger des
documents pré-préparés du style des
différentes procédures de divorce,
accidents etc...

Le but est d'éviter la saisie par
plusieurs personnes de ce qu'il est si
facile de copier. Je suis dans ce but 2
la disposition de tout intéressé.

Matériel utilisé : Macintosh 512 +
lecteur externe et ImageWriter.

Francois-Noél Bernardi
79 rue Sainte 13007 Marseille (Tél :
(16) 91.54.12.12.).

Création d'un Sig
Architecture

» Si vous étes un professionnel du
batiment, architecte, décorateur...

« Si vous désirez rencontrer des
membres du club qui exercent la
méme activité que vous,

» Si vous voulez échanger des
informations concernant le
matériel Apple et les logiciels que
vous utilisez dans le cadre de votre
travail,

nous pouvons vous aider en créant
un groupe d'intérét spécialisé
Architecture.

Si vous étes intéressés, écrivez au
Club Apple en nous faisant part de
VOS suggestions.

Le Club des Hespérides

Chacun de nous se sent concerné par la
“révolution” que nous amene la
micro-informatique, la question qui se
pose est :
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Dois-je vivre vivre

malgré ?

avec ou

Ou bien :

Dois-je suivre ce que d'autres ont
fait, imaginé pour moi ou dois-je
réinventer moi-méme ma propre
solution ?

Dois-je suivre ou précéder ?

Chacun doit répondre 2 ces questions en
fonction de son tempérament mais aussi
de sa disponibilité. En réalité, le principal
mérite de la micro-informatique c'est la
convivialité. Ce mot a été mis a la mode
par Ivan Illich suite a la publication de
son livre du méme nom aux éditions du
Seuil en 1973 pour I'édition francaise.
Nous pouvons Yy lire :

"L'homme a besoin d'un outil avec lequel
travailler, non d'un outillage qui travaille
a sa place. Il a besoin d'une technologie
qui tire le meilleur parti d'une énergie et
de I'imagination personnelle, non d'une
technologie qui l'asservisse et le
programme”.

"L'outil est convivial dans la mesure ou
chacun peut I'utiliser, sans difficulté,
aussi souvent ou aussi rarement qu'il le
désire a2 des fins qu'il détermine
lui-méme".

Le Club des Hespérides est constitué de
passionnés. Certains n'hésitent pas a
passer une nuit dans le train venant de
Toulouse, Perpignan, Bordeaux ou
Strasbourg et méme de Paris pour se
rendre aux réunions a Bourg Saint
Maurice ou Chambéry. Mais qu'est-ce qui
fait courir ces gens ? La solution miracle?
Pas du tout ! I.e club n'a pas de solutions
toutes faites mais il peut étre défini
comme un cldb de réflexion, de recherche
et surtout d'échange d'expériences. De
multiples problemes de cabinet ont été
étudiés par le club : en premier lieu la
Comptabilité traitée de plusieurs
fagons différentes.

1) Le programme de Comptabilité
Nous avons parmi nous un
concessionnaire Apple, Christophe
Pollier qui a bien voulu consacrer un peu
de son temps pour élaborer un programme
complet de comptabilité d'aprés un cahier
des charges défini par Victor Bérard et le
club. Le programme est commercialisé.

2) Les tableurs

Patrick Lecerf de Grenoble saisit la
balance de la comptabilité de ses clients,
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il passe les O.D et en tire
automatiquement les Bilans, comptes de
résultats et le tableau de financement.

3) La gestion de fichiers

Jacques Calop utilise le logiciel
AppleWorks pour tenir des comptabilités
simple recettes dépenses pour
professions libérales, locations de fonds,
etc...

4) DBase 2

Georges Schell de Bordeaux, selon le
méme principe que Patrick saisit une
balance, passe les O.D et tire les Etats
fiscaux sur imprimante a marguerite.

Les probleémes suivants ont été traités :

L'annexe par André Rostand : avec
AppleWorks, utilisation conjuguée du
tableur et du traitement de textes.

Gestion des heures par Jacques Bret
de Perpignan, d'abord en BASIC puis
sous DBase 2.

Calcul des amortissements par
Bruno Jusserand, programme en BASIC
sous MemDOS qu'il commercialise.

Calcul de I'Impot sur le Revenu
par André Falcoz de Grenoble.

Paye et travaux annexes. Ensemble
de programmes en BASIC par Jacques
Calop. Etablissement des bulletins de
salaires, journaux, fiches individuelles,
calcul des principales charges, les DAS
sont sorties directement sur les imprimés
mécanographiques depuis 1I'année 1980.
C'est le programme le plus ancien.

Déja Jacques Bret et Jacques Calop ont
commencé a établir des analyses de bilan
a partir de logiciels intégrés (EXCEL et
JAZZ). La club est ouvert a tous les gens
de la profession qui veulent aller plus
loin, qui souhaitent utiliser un peu plus a
fond les nouveaux outils et en rechercher
plus l'aspect convivial 2 usage illimité
que l'aspect "dédié" de la machine 2 usage
limité a une seule application.

Les réunions se font au rythme d'une fois
par mois, le lieu habituel de réunion est a
Chambéry, chez André Rostand, mais il
peut varier.

Dans notre club, I'imagination prime la
raison, une certaine raison : nous ne
considérons pas que la "raison du plus fort
est toujours 1a meilleure” ! Le club a été
un SIG avant 1'heure, un SIG méconnu

d'Apple mais tout 2 fait prét a participer a
la création d'un SIG officiel.

Les lecteurs de 1'Echo des Apple
intéressés par la création d'un SIG
"Professionnels de la Comptabilité" sont
donc invités 2 se faire connaitre et 2
envoyer s'il y a lieu un résumé des
travaux qu'ils ont faits et qui peuvent étre
mis 2 la disposittion de tous ou non.

Jacques Calop
BP 27 - 73700 Bourg-Saint-Maurice
(Tél : 79.07.03.65.).

SIG Ludotique

Petit glossaire des ludiciels :

Ce petit glossaire contient quelques essais
de définition des différents types de
logiciels de jeu (ludiciels) disponibles sur
les matériels Apple et autres
micro-ordinateurs. Ce glossaire ne
contient pas de liste de vocabulaire
nécessaire a la pratique de certains jeux.

Qu'est-ce qu'un ludiciel ?

Un ludiciel est un logiciel de jeu. C'est
donc un programme qui a été congu et
réalisé pour le plaisir de celui qui souhaite
utiliser son ordinateur comme compagnon
de jeu.

Quels sont les différents types de
ludiciels?

Les ludiciels permettent une simulation
de tous les types de jeux inventés par
I'homme et ont contribués a en créer
d'autres. Par exemple, ils permettent de
jouer aux cartes, aux dés, a un grand
nombre de "jeux de société", a différents
sports, aux "jeux de rOles", aux "war
games", etc...

Cette grande variété entraine souvent la
confusion dans 'esprit des débutants. On
constate que l'ensemble des ludiciels
peuvent étre réunis en 7 familles :

- les jeux d'action

- les jeux d'aventure

- les jeux éducatifs

- les jeux de roles

- les jeux de simulation
- les jeux de war games
- les jeux de société.



Les jeux d'action (arcade)

Dominantes : rapidité, habileté, réflexes
But : un score a battre

Caractéristiques : parties de courte durée

(quelques minutes a quelques heures). En
général graphique.
Exemples célébres : Space invaders, Pac

man.

Les jeux d'aventure
Dominantes :
patience

But : accomplir une mission
Caractéristiques : parties assez longues
(souvent possibilité de sauvegarder la
partie en cours). En général, dialogue par
le clavier (commandes simples)

Exemples célebres : Mystery House,

Transylvania...

Initiative, curiosité,

Les jeux éducatifs

Dominantes : envie d'apprendre, curiosité

Buts : tester ses connaissances et
s'instruire

Caractéristiques : style généralement du
type questions/réponses

Exemples célebres : Guide des records,
Atlas bleu.

Les jeux de réles (Donjons et
Dragons)

Dominantes : initiative, perspicacité,
stratégie, tactique, prudence

But : faire accomplir une mission a
plusieurs personnages dont les
caractéristiques sont variables
Caractéristiques : parties trés longues -
découverte de I'univers et combats avec
créatures

Exemples célebres : Sorcellerie, Ulima...

Les jeux de simulation

Dominantes : connaissance du systéme
But : apprendre a piloter un appareil
(avion, navette spatiale, sous marin,
centrale nucléaire) ; gérer une entreprise ;
soigner un étre humain.

Caractéristiques : connaitre 1a théorie du

syst¢me simulé. Bijen lire 1la
documentation

Exemples célebres : Simulateurs de vol,
de gestion d'entreprises, -

Les jeux de type (War Games)
Dominantes : tactique, stratégie

But : vaincre I'adversaire
Caractéristiques : parties assez longues
Exemples célebres Napoléon

Campagnes, Computer Ambuh.

Les jeux de société

Dominantes : diverses

But : pratiquer un jeu classique

Caractéristiques : trés diverses, il s'agit de

jeux existant avant le.célebre garage de
Californie
Exemples célebres : Sargon, Monopoly,
Scrabble...

Peur du courant ?

A tous les obsédés de la coupure de
courant... Des noms et des adresses
supplémentaires pour les Onduleurs
couplés avec des batteries de sauvegardes :

SEVES

Rue de I'Egalité-Bessay
03340 Neuilly-Le-Real
Tél: 16 * 70 43 04 06

FRANCE ONDULEURS
8, Rue de la Mare

91630 Avrajnville

Tél: 16 * 1 60 82 06 54

I.E.F.

193, Rue de Javel
75015 Paris

Tél: 16 * 1 48 28 06 01

MERLIN GERIN
Rue Henri Tarze
38050 Grenoble Cédex
Tél: 16 * 76 57 60 60

IMUNELEC

1, Avenue de Lowendal
75007 Paris

Tél: 16 * 145 51 07 22

A.J. INDUSTRIE
35, Rue Saint Ambroise
75011 Paris

Tél: 16 * 143 57 39 39

ITN ELECTRONIQUE

Z.1. de Paris Nord II.

Rue de la Perdrix-Villepinte

B.P. 50072

95947 Roissy Charles-De-Gaulle
Cédex

Tél: 16 * 1 48 63 20 40

GOULD

17, Rue Trarieux

92600 Asnieres

Tél: 16 * 147 93 98 50

Depuis longtemps, leurs différents
équipements palient les problemes de
régulation et de sauvegarde des systemes
informatiques.

Du point de vue professionnel, il est trés
désagréable de se retrouver avec des pertes
d'informations a la suite de pannes de
secteur ou de micro-coupures, ceux qui en
ont fait la mauvaise expérience se
souviennent des tracas engendrés par ce
type d'inconvénient.

N'hésitez pas a les contacter et 2 assister 2
une démonstration.

Pour démarrer sur
UniDisk 3.5

Pour qu'a la mise sous tension, votre
Apple II démarre directement sur votre
UniDisk 3.5, il faut :

Pour I'Apple Ile

- posséder la nouvelle version de I'Apple
Ile, ou I'avoir mis a niveau avec le kit
65C02 pour U'Apple Ile (Réf. :
A2M2052F) ;

- la carte contr6leur de UniDisk 3.5 doit
étre dans le connecteur le plus 2 droite
par rapport aux autres cartes controleur

de disque ;

- la disquette qui est dans UniDisk 3.5
doit bien sir contenir ProDos ou
Pascal 1.3 ainsi qu'un fichier
exécutable (ce qui ne differe en rien des
autres lecteurs).

Pour 1'Apple Ilc

- ne mettre aucune disquette dans le
lecteur intégré ;

- rappel : pour que UniDisk 3.5 soit
connectable a 1'Apple Ilc, il faut lui
adapter le kit d'extension Apple Ilc
(Réf. : A2M4046F).
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Une contribution belge

L'habitué de la programmation sait
pertinemment qu'il existe des langages
adaptés a l'application envisagée.
Pourtant, aujourd’hui, on a tendance a
I'oublier car le BASIC, le Pascal et
différents langages d'assemblage font
figures de "tubes" dans le domaine du
logiciel. C'est de Belgique que nous vient
le rappel de cet autre langage qu'est le
Cobol. Nous allons nous appliquer a
vous séduire par ce langage. M. Y.
Wouters, l'auteur du courrier que nous
avons regu ne s'est pas seulement
contenté de réaliser un petit programme
en Cobol. I1 a voulu nous décrire
également le pourquoi de son choix et
nous ne pouvons faire qu'une chose en ce
cas... lui laisser 1a plume et vous conter
le Cobol....

Qu'est ce que le COBOL ?
COBOL est l'abbréviation de Common
Business Oriented Language. Comme son
nom l'indique, ce langage de
programmation a été congu pour résoudre
les questions commerciales et de gestion.
I1 fournit les quatre opérations
arithmétiques de bases a des applications
ou le calcul d'une moyenne semble
constituer 'opération mathématique la
plus compliquée qui soit. Il permet de
décrire des structures de données aussi
variées et peu formalisées qu'un bon de
commande, une facture, une écriture
comptable, une fiche employé, etc...
Cobol facilite 1a manipulation intensive
de fichiers souvent volumineux.

Pour les programmeurs, 1'Anglais est de
rigueur car pratiquement tous les langages
sont de source américaine. Ce qui ne veut
pas dire que quelqu'un pratiquant un
Anglais technique des plus évolués ne
peut étre "largué" par les syntaxes
rébarbatives d'un langage. Cobol, du
point de vue langage est proche de
I'Anglais courant et n'est pas aussi
rebutant que certain dont nous ne citerons
pas le nom ici.

Ce langage est assez struturé. En effet,
dans un programme rédigé en Cobol, on
distingue 4 divisions :

1) Identification divisiom

Sert 2 identifier 'objet, I'auteur, les dates
(d'écriture et de compilation)

2) Environnement division

Sert 2 décrire le matériel utilisé (Hardware
et Software)
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Listing n°1

Microsoft COBOL-80 V4.01.. ECRIT

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. Ecriture-fichier.
AUTHOR. WOUTERS Yves.
DATE-WRITTEN. Octobre 1985

ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.
SOURCE-COMPUTER. APPLE.
10 OBJECT-COMPUTER. APPLE.
11 INPUT-OUTPUT SECTION.

12 FILE-CONTROL.

VOO hWN -

14 DATA-DIVISION.

15 FILE SECTION.

18 01 LIGNE-IMPRESS PIC X(26).
20 01 IPICO.

21 01 ZONIMP-RAYON

24 PROCEDURE DIVISION.
25 PROGRAMME.

DATE-COMPILED. Octobre 1985
SECURITY. —> Club Apple (France)

13 SELECT MAGASIN ASSIGN TO DISK.

16 FD MAGASIN LABEL RECORDS STANDARD
17 VALUE OF FILE-ID IS DATA.TXT.

19 WORKING-STORAGE SECTION.

22 02 ZONIMP-NOM-RAYON PIC X(20).
23 02 ZONIMP-CHIFFRE-AFFAIRE PIC 9(6).

COB 20-OCT-85

26 OPEN OUTPUT MAGASIN.

127 PERFORM INIT VARYING I FROM 1 BY 1 UNTILL I 6.
28 PERFORM CLOTURE.
29 STOP RUN.
30 INIT.
31 DISPLAY "Entrez un nom de rayon : '.
32 ACCEPT ZONIMP-NOM-RAYON.
33 DISPLAY 'Entrez le chiffre d"affaire du rayon : .
34 ACCEPT ZONIMP-CHIFFRE-AFFAIRE.
35 WRITE LIGNE-IMPRESS FROM ZONIMP-RAYON.
36 CLOTURE.
37 CLOSE MAGASIN.
38 DISPLAY 'Le fichier est créé. Bye !!!'.

No erros or Warnings.

B>

REMARQUE On distingue deux  généralement A partir de la colonne 8. Par

sections dans cette division :

a) Configuration section : On indique
quel ordinateur est utilisé pour la
compilation et I'exécution

b) Input-Output Section : On indique les
fichiers utilisés

3) Data Division

a) File Section : Description, structure
d'un enregistrement pour chaque fichier

b) Working-Storage Section : Description
des zones de travail

c) Linkage Section Liaison de

programmes entre eux

4) Procédure Division

Les instructions du programmeur

L'encodage

L'encodage des instructions, facilité par
une feuille d'encodage (cf. Fig.1), se fait

exemple un nom de paragraphe
commencera en colonne 8, alors que les
intructions contenues dans ce paragraphe
commenceront en colonne 12. Comme
dans toutes les regles il y a des
exceptions, Cobol a choisi d'aligner les
symboles -, *, /, en colonne 7. Voici la
signification de ces symboles :

- Prolongation d'une instruction qui
n'est pas terminée en colonne 72

N.B. : On encode jusqu'a la colonne
72, ensuite il faut revenir 2 la ligne car

les colonnes allant de 73 a 80 sont
réservées aux commentaires.

* Tout ce qui suit sera du commentaire.

/ Provoque un saut de page

Les mnoms (Paragraphes,
variables, etc...)

a) Les noms de paragraphes s'encodent a
partir de 1a colonne 8, les instructions
commencent en colonne 12.



Listing n°2

Microsoft COBOL-80 V4.01.. LECT COB 20-OCT-85

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. Lecture-fichier.
AUTHOR. WOUTERS Yves.
DATE-WRITTEN. Octobre 1985
DATE-COMPILED. Octobre 1985
SECURITY. --> Club Apple (France)

ENVIRONMENT DIVISION.

CONFIGURATION SECTION.
SOURCE-COMPUTER. APPLE.

10 OBJECT-COMPUTER. APPLE.

11 INPUT-OUTPUT SECTION.

12 FILE-CONTROL.

13 SELECT MAGASIN ASSIGN TO DISK.
14 DATA-DIVISION.

15 FILE SECTION.

16 FD MAGASIN LABEL RECORDS STANDARD

O 00~ Oh BB =

17 VALUE OF FILE-ID IS DATA.TXT.
18 01 BOUTIQUE.

19 02 LIGNE-RAYON.

20 03 NOM-RAYON PIC X(20).

21 03 CHIFFRE-AFFAIRE PIC 9(6).

22 03 FILLER PIC X(74).

23 WORKING-STORAGE SECTION.
24 01 ZONIMP-RAYON

25 02 FILLER PIC X(3) VALUE SPACES.

26 02 ZONIMP-NOM-RAYON PIC X(24).

27 02 FILLER PIC X(11) VALUE SPACES.
28 02 ZONIMP-CHIFFRE-AFFAIRE PIC 9(6).
29 02 FILLER PIC X(88) VALUE SPACES.

30 0! CHIFFRE-AFFAIRE-TOTAL PIC 9(8).
31 01 SW PIC 9.

32 88 FIN-FICHIER VALUE 1.
33 01 LIGNEL

34 02 FILLER PIC X(20) VALUE SPACES.

3s 02 FILLER PIC X(16) VALUE FICHIER AFFAIRES'.
16 02 FILLER PIC X(96) VALUE SPACES.

37 01 LIGNE2.

38 02 FILLER PIC X(24) VALUE "Chiffre d"affaire total : *.
39 01 LIGNE3.

40 02 FILLER PIC X(3) VALUE SPACES.

41 02 FILLER PIC X(45) VALUE '~ -

y R S—

43 02 FILLER PIC X(84) VALUE SPACES.

44 PROCEDURE DIVISION.
45 PROGRAMME.

46 PERFORM INIT.

47 PERFORM TRAIT UNTILL FIN-FICHIER.

48 PERFORM CLOT.

49 STOP RUN.

50 INIT.

51 OPEN INPUT MAGASIN.

52 MOVE 0 TO SW CHIFFRE-AFFAIRE-TOTAL.

53 DISPLAY LIGNEL.

54 DISPLAY LIGNEZ.

55 PERFORM LECT.

56 TRAIT.

57 ADD CHIFFRE-AFFAIRE TO CHIFFRE-AFFAIRE-TOTAL.
58 MOVE NOM-RAYON TO ZONIMP-NOM-RAYON.

59 MOVE CHIFFR-AFFAIRE TO ZONIMP-CHIFFRE-AFFAIRE.
60 DISPLAY ZONIMP-RAYON.

61 PERFORM LECT.

62 CLOT.

63 DISPLAY LIGNE3.

64 MOVE LIGNE2 TO ZONIMP-NOM-RAYON.

65 MOVE CHIFFRE-AFFAIRE-TOTAL TO ZONIMP-CHIFFRE-AFFAT
66 DISPLAY ZONIMP-RAYON.

67 CLOSE MAGASIN.

68 LECT.

69 READ MAGASIN AT END MOVE 1 TO SW.

No esrors or Wamnings.
B>

LINK-80 3-38 20-OCT-85  Copyright 1979,80 (c) Microsoft.
DATA 0103 4A8B6 18819
22108 Bytes free

[0i4B 4A86 74]

b) Un nom peut avoir de 1 a 30 caractéres
(A->2Z,0-->9,-)

Remarque : Il faut au moins une lettre
dans le nom et ne peut commencer
celui- ci par un tiret (-).

Quelques explications 2
propos des listings 1 et 2 :

Listing 1 :

OPEN OUTPUT MAGASIN
Ouvre un fichier destiné a étre écrit sur
disque ou papier.

SELECT MAGASIN ASSIGN TO DISK
Sélection du disque pour lecture ou
écriture du fichier.

PERFORM
Signifie "va faire un tour en ...",

DISPLAY
Imprime 2 I'écran (montre).

ACCEPT
Lecture de données au clavier
(correspond a INPUT en BASIC).

STOP RUN
Ou END en BASIC.

Listing 2 :

FILLER
Remplissage.

Par exemple, remplissage d'une
zone par des caracteres blancs :

FILLER PIC X(45) VALUE SPACES

LES BASES POUR
PROGRAMMER EN COBOL

La configuration matérielle et
soft mécessaires

Un APPLE Il 64Ko Ram (II+ avec
extension ou Ile)
- Une carte d'interface Soft Z80

a) Carte simple sans Ram (iourne 2 i
Meéga) assez lente

b) Carte équipée de 64 Ko Ram avec
Z80 (tourne de 4 2 6 Méga)

Une carte d'inierface 80 colonnes

i i o~ Enveney N
Une disqu de fagon o

Les disqueiies COROL et OB

(Clommpifateur e Linken



Fig. 1 : FEUILLE D"ENCOD AGE POUR LE LANGAGE COBOL

70(71(72|73[74|75(76[77|78|79|80

1| 213 l4lsle|7i8]9|10[1 1]1 2|1 3|1 4[15|16[17]18]1 9|2021|22

Connaissances de bases

CONSTRUIRE LA DISQUETTE
MAITRE :

Il est conseillé d'ajouter sur la disquette
Master, s'il n'y figure pas déja, le fichier
ED.COM qui vous servira a la création de
vos applications par la manipulation
suivante :
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Disquette CP/M en lecteur 1

Disquette COBOL1 en lecteur 2
Tapez au Clavier une fois que le
symbole B> est dans la marge de
gauche :

B>PIP B:=A:ED.COM

REMARQUE : Le fichier PIP.COM
doit étre présent sur le disque CP/M

pour pouvoir exécuter cette

manipuiation.
CREATION :
Elle se fait au travers du CP/M en

utilisant I'éditeur de lignes ED.COM. Il
faut donc connaitre CP/M avant d'aborder



le COBOL. D'une maniere générale, tout
fichier établi par cet éditeur doit étre créé
en y ajoutant une extension ".COB" qui
deviendra un identificateur vis-a-vis du
langage. Par exemple :

B>ED PROG.COB

Pour sortir de 1'éditeur en sauvegardant
I'application, utilisez la commande "E"
puis la touche Return.

On peut ensuite vérifier les syntaxes des

instructions en demandant au systeme de
lister I'application a I'écran en tapant :

COMPILATION :

A l'aide du disque COBOLI1 dans le
lecteur 2 de votre Apple, il sera nécessaire
de compiler votre application par la
manipulation suivante :

B>COBOL =A:PROG
(PROG étant le nom de votre application)

EXECUTION :

Avant de pouvoir faire "dérouler" votre

exécutable par le langage COBOL. 11 faut
lier l'application grace a la disquette
COBOL2.

B>L380 A:PROG,A:PROG/N/E

Cela a pour effet de générer trois fichiers
sur le disque en lecteur 1 :

PROG.COB, PROG.REL, PROG.COM

L'application est alors exécutable en
tapant :

B>COBOL ,TTY:=A:PROG appliaction, il est nécessaire de la rendre A:PROG  (sous CP/M)
-
r 7
Nousavons'l‘l ES’I‘E NEY COM
pour Vous
. 1 PRET POUR L'AN 2000...
: 2 CONVERSION DE VOS NUMEROS 7 CHIFFRES EN 8 CHIFFRES.
N 3 LES NUMEROS D'ACCES TELETEL.
T 4 LES SERVICES SPECIAUX.
5 LES RENSEIGNEMENTS.
6 TELEPHORER DE P ARIS/REGION —-—> PROVINCE.
7 TELEPHONER DE P ARIS/REGION ——-> P ARIS/REGION.
8 TELEPHONER DE PROVINCE —-> PROVINCE.
E M
NEW CO 9 TELEPHONER DE PROVINCE --> PARIS/REGION.
ou comment se
familiariser avec la 0 LES INDICATIFS TELEPHONIQUES.
nouvelle numérotation VOTRE CHOIX

De nombreuses personnes, depuis 1a mise
en place de la nouvelle numérotation
téléphonique, mélangent encore les
numéros de leurs correspondants, se
perdent dans les méandres des Télécom et
s'arrachent les cheveux de la téte lorsqu'ils
entendent le célebre "Tube de 1'été" des
P.T.T. intitulé "Renseignements nouvelle
numérotation”. Alors est venu grossir les
rangs du Club Apple un certain
Monsieur Guiastrennec. Un peu de
logique, une programmation en BASIC
Applesoft simple et le résultat est une
sorte d'utilitaire de renumérotation
automatique des numéros de téléphone
pour Paris et sa banlieue (Eh non pas
toute la France : il ne peut tout de méme
remplacer les P.T.T.).

New Com, c'est le nom du logiciel. Il
n'est pas accompagné d'un manuel tant il
est simple 2 mettre en ceuvre. Allumez
votre APPLE IIc ou Ile, le support dans
le lecteur 1, et regardez s'opérer la magie
du logiciel. Aprés une page-écran de
présentation, un menu apparait (Fig.1).

Figure 1 : Le Menu de New Com

1 PRET POUR L'AN 2000...

Ce n'est qu'un rappel historique de la mise
en place du réseau P.T.T. et une bréve
explication des apports du changement de
systeme (Fig.2).

2 CONVERSION DE VOS
NUMEROS 7 CHIFFRES EN 8

CHIFFRES

LA est l'utilitaire fonctionnant pour Paris
et sa banlieue. Il suffit de donner le
numéro 2 transformer sous la forme :

Hokok ok Kok
pour le voir apparaitre accompagné du

chiffre manquant sous la forme :

sk ok ko Kok

Un contrdle d'erreur est effectué au cas ou
vous rentreriez votre numéro d'une

maniere incorrecte ou s'il ne figure pas
dans 1la liste des numéros de Paris et sa
banlieue (Fig. 3).

Les autres menus :

Ils ne sont 12 qu'a titre d'information et
sont décomposés en deux parties
distinctes :

- Les renseignements concernant les
différents types de services Télécom.

- Les renseignements concernant les
fagons d'utiliser le téléphone.

A vous de les découvrir au fur et 2 mesure
de votre avance dans le programme.
Louanges et critiques :

a) Louanges
29



Un logiciel d'aide, un utilitaire, est
toujours le bienvenu et nous félicitons
notre Clubiste d'avoir pensé a ses
semblables.

Construit simplement, il peut servir
d'exemple 2 ceux qui veulent apprendre les
principes de base de la programmation en
Basic Applesoft.

Pour un premier jet de ce logiciel, la
présentation est correcte. Pas besoin
d'apprendre a programmer pour s'en servir.

b) Critiques

L'ennui d'un tel logiciel, c'est sa limite et
bon nombre de personnes diront " A quand
la méme chose pour toute la France". Ne
soyez pas impatient, cela viendra
peut-étre.

11 faut travailler davantage la finition et
notamment gérer correctement les fins de
lignes, les fautes de frappes et...
d'orthographes.

A T'heure ou nous rédigeons cet article,
nous ne savons pas Si notre
Applemaniaque distribue ce logiciel

NEY COM

NEY COM VA CONVERTIR YOS NUMEROS TELEPHONIQUES A 7 CHIFFRES
EN NUMEROS A 8 CHIFFRES : UNIQUEMENT POUR PARIS ET SA REGION
ECRIVEZ YOTRE NUMERO A CONYERTIR SOUS LA FORME : ¥ ¥¥ ¥

2@

YOUS DEYREZ COMPOSER LE HUMERO SUIYANT :

Figure 2 : La fonction de conversion

NEY COM

NEY COM YA CONVERTIR YOS NUMEROS TELEPHONIQUES A 7 CHIFFRES
EN NUMEROS A 8 CHIFFRES : UNIQUEMENT POUR PARIS ET SA REGION
ECRIVYEZ YOTRE NUMERO A CONYERTIR SOUS LA FORME : ¥¥¥ ¥¥ ¥¥

4

CRRERER®

NUMERO MAL ECRIT OU NE CORREPORD ANT PAS A PARIS OU SA REGION

POUR ECRIRE VOTRE NUMERO :

ECRIVEZ LES 3 PREMIERS CHIFFRES SANS ESPACE; PUIS UN ESPACE,
SUIVI DES DEUX CHIFFRES SUIYANT TOUJOURS SANS ESPACE; PUIS
UN ESPACE SUIVI DES DEUX DERNIERS CHIFFRES PUIS TAPEZ RETURN

TAPEZ LA BARRE D'ESPACE

Figure 3 : Message d’erreur et Aide

contre quelque monnaie, gratuitement et
méme s'il le distribue. Nous vous
invitons donc a nous contacter par voie de

courrier, de téléphone, de CalvaClub pour
tout renseignement complémentaire.
En attendant, amusez-vous bien.

Vivez des fabuleuses
aventures avec
Mandragore

Mandragore est un jeu d'aventures
passionnantes dans le style Donjons et
Dragons. Pour les amateurs de jeu de
roles, il s'apparente 2 un autre grand
ludiciel intitulé Sorcellerie.

7y

La découverte de ce jeu est laissée a votre
propre initiative : en effet, votre réle sera
celui de libérer le pays de Mandragore du
joug d'un infame tyran du nom de
YAROD-NOR venu d'un autre espace et
faisant régner mal et terreur sur ce pays.
Pour cela, vous allez devoir constituer et
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gérer une équipe de quatre personnages.
Ces derniers posséderont différents
pouvoirs et auront pour mission
d'affronter le terrible YAROD-NOR dans
son propre donjon.

La configuration nécessaire...

Le logiciel fonctionne sur Apple II+ 48K,
ITe, IIc, et Apple IIT en émulation II+ avec
un seul lecteur de disquettes et un
moniteur monochrome. Si vous pouvez
gérer la couleur, je vous conseille
vivement d'utiliser votre écran couleur,
les effets rendus en seront d'autant plus
étonnants.

L'utilisation du logiciel...

Vous disposez d'une disquette double face
(une face JEU et une face DONJONS).
Insérez la face JEU dans votre drive et
mettez votre Apple sous tension. Un
menu vous proposant un choix entre trois
options vient s'afficher sur I'écran.

Option n°1 : l'aventure de syrella
Vous allez jouer avec une €quipe déja

constituée dans laquelle les personnages
posseédent leurs caractéristiques, leur race,
métier et sexe. Cette option présente un
grand intérét pour les néophytes des jeux
de roles. Elle leur apprendra a se
familiariser avec le jeu et comprendre
I'importance de la constitution d'une

équipe.

Option n°2 : votre aventure

Vous devez créer votre équipe. Un
questionnaire se rapportant a chaque
personnage apparait aussitot a 1'écran.
Vous allez devoir définir les
caractéristiques propres a chacun des
quatre personnages en leur attribuant un
certain nombre de points (de 5 2 20).
Chaque personnage possede six
Caractéristiques :

CONSTITUTION, FORCE, INTEL-
LIGENCE, SAGESSE, DEXTERITE,
ASPECT.

Un total de 80 points est a répartir entre
ces six caractéristiques. La répartition des
points entre les différentes caractéristiques
est primordiale et conditionne toute la
suite du jeu. Il est donc vivement
conseillé de définir les personnages avec



des caractéristiques différentes pour
équilibrer 1'ensemble de I'équipe qui devra
lutter contre le terrible suzerain...

Chaque personnage devra étre personnifié
ensuite par un NOM pouvant comporter
huit lettres au maximum.

Vous devrez lui donner une RACE en
tapant la premiere lettre des cinq races qui
suivent :

NAIN, ELFE, MI-ORC, OBBIT,
HUMAIN .

et lui choisir un METIER parmi les six
proposés :

GUERRIER, RANGER, MAGICIEN,
SAGE, VOLEUR, BALADIN.

Le choix du métier ne peut étre arbitraire
car certains métiers sont fonctions du
nombre de points attribués au personnage

lors de la définition de ses caractéristiques.-

Enfin, n'oubliez pas de déterminer le
SEXE de votre personnage en tapant F'
pour féminin ou 'M' pour masculin.

En fin de création, vous avez la
possibilité de recommencer la description
de votre personnage si vous n'étes pas
d'accord avec la premiere apparence que
vous avez donné.

Votre premier personnage étant Créé, vous
procédez de la méme fagon pour créer les
trois autres. Aprés la création de I'équipe
dans sa totalité, le jeu débutera
automatiquement et le détail de 1'équipe
avec les points de vie et d'expérience de
chacun de vos personnages s'affichera a
droite de votre écran.

Option n°3 : suite d'une aventure
Cette commande permet de reprendre une
partie de Mandragore que vous auriez
abandonnée en cours de jeu . Il est
possible de sauvegarder jusqu'a trois
parties différentes .

Les modes du jeu...

A l'entrée du jeu, vous étes dans le mode
dit Carte. Ce mode correspond au mode le
plus général et permet de vous déplacer
dans le pays de Mandragore. D'autres
modes exposés ci-apres et correspondant a
certaines actions de votre part peuvent étre
activés.

1) Le mode Carte

L'équipe est symbolisée a 1'écran par un
petit personnage. Lorsqu'il se déplace,

I'écran défile sous lui. L'écran n'est
représentatif que d'une partie du pays de
Mandragore. Sur la partie droite de cet
écran viennent s'afficher les noms de
chacun de vos personnages-avec les points
d'expérience et de vie décomptés depuis le
début du jeu. Pour consulter I'ensemble
du territoire, vous devez vous reporter au
schéma représentant la carte complete
située dans la notice du jeu. Vous pouvez
rencontrer différents terrains balisés par un
symbole de reconnaissance sur votre
écran: plaines, foréts, collines, marécages,
mer, montagnes (toujours infranchis-
sables), village ou donjon.

Le mode carte permet notamment de se
déplacer d'un donjon ou d'un village a
l'autre.

2) Le mode Monstres Errants

Vous pouvez, a tout moment en mode
Carte, étre attaqué par des monstres
errants. Vous passez alors dans le mode
Monstres Errants. Vous avez le choix
entre les détruire pour continuer votre
voyage ou repasser en mode Carte mais,
dans ce dernier cas, le personnage perd dix
points de vie.

3) Le mode Village

Les villages reportés sur le pays de
Mandragore vous permettent d'effectuer
divers achats (ou vol) de nourriture,
armes, bateau, et de vendre les objets que
vous avez ramassés lors de voyages dans
les donjons. Ce mode assure le moyen de
faire survivre vos personnages.

4) Le mode Donjon

Dix donjons, composés chacun d'une
trentaine de salles occupent l'univers de
Mandragore. Chacun recéle une énigme
qu'il faut découvrir ainsi que des trésors
mais aussi des monstres et des embiiches
a surmonter.

La syntaxe et le vocabulaire...

Mandragore est avant tout un jeu
d'aventures ; il possede par conséquent
une syntaxe et un vocabulaire propre qui
vous permettra de demander a chacun de
vos personnages de tenter une action. Les
ordres que vous allez pouvoir donner sont
de deux sortes :

1) Les ordres de direction

Ce sont des ordres que vous pouvez
utiliser dans presque tous les modes

(excepté le mode Monstre Errant ou vons
n'aurez accés qu'au seul mode Carte). Pour
vous déplacer, il suffit de taper la
premiere lettre du point cardinal désiré
(N,S,0,E) ou d'appuyer sur les touches
fléchées de déplacement. Sachez que vous
faites toujours face au nord.

2) Les ordres de jeu

Ces ordres sont toujours structurés de la
maniére suivante : un sujet, un verbe avec
un seul ou deux compléments.

Le nom du personnage est symbolisé a
droite de I'écran par un numéro. En tapant
les deux premiéres lettres du verbe, ce
demier apparaitra compleétement a 1'écran.

Quant aux compléments, le premier
d'entre eux est symbolisé par A.B.C.D.
(objets visibles a 1'écran) ou 1.2.3.4.
(objets portés) ; le deuxieme est
symbolisé par un objet porté ou un nom
de personnage.

Exemple :

Noms des personnages - Objets visibles
de I'équipe a I'écran

1 SYRELLA
A TICKEL

2 PODUS

B PORTE

3 GELTH

C GRILLE

4 TORLINN

D TABLE

Si vous tapez : 1 AT A 3, il s'affichera
a 1'écran : SYRELLA ATTAQUE
TICKEL/EPEE, le chiffre 3 étant un
objet non visible porté a 1'écran et /
signifiant avec.

Si vous tapez : 2 DO 2 3, il s'affichera
a l'écran : PODUS DONNE
POULET A GELTH, le chiffre 2
désignant un objet porté non visible 2
I'écran.

Vous avez bien siir des limitations dans ie
vocabulaire que vous utiliserez. La notice
du jeu vous en dira plus long sur la liste
des verbes a votre disposition et les
abréviations employées dans Mandragore.

Signalons que certains verbes ne peuvent
étre utilisés que par des personnages dotés
de pouvoirs spéciaux :
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Par exemple, les verbes Visualiser,
Téléporter, Envouter, Statufier ?

Hypnotiser, Métamorphoser ne
seront utilisables que par un
MAGICIEN.

Le verbe Soigner ne fonctionnera que
pour un SAGE.

D'autre part, certains verbes sont sans
effet suivant le mode dans lequel vous
vous trouvez : en mode VILLAGE, vous
ne pourrez pas combattre et utiliser le
vocabulaire s'y rapportant.

Enfin, I'emploi de certains verbes'

entrainent parfois des actions spécifiques :
le verbe Absorber permet d'augmenter la
vie a l'aide des points de nourriture.

Les commandes de Mandragore...

Vous disposez de plusieurs touches de
fonction permettant d'obtenir le rappel
complet des caractéristiques propres a
chaque personnage ainsi que la liste des
objets portés. Les objets portés possedent
tous un numéro apparaissant a 1'écran.

Au commencement du jeu, chaque
membre de 1'équipe posséde le méme
nombre de points de vie, nourriture,
argent et expérience. Plus un personnage
aura un niveau élévé, plus il sera difficile
de le vaincre et pourra tenter de périlleuses
actions.

L'un des grands intéréts de Mandragore
réside dans la possibilité de pouvoir a tout
moment dissocier une équipe, en d'autres
termes il est possible de visiter quatre
donjons différents ou quatre salles d'un
méme donjon au méme moment. Pour
celd, il suffit d'utiliser le verbe Explorer
suivi de la direction dans laquelle ira
chacun de vos personnages. Par exemple,
EX N indiquera au premier personnage de
se diriger vers le nord.

Le fait de travailler avec une équipe
dissociée permet d'avancer plus vite dans
le jeu mais vous perdez alors en
performance car n'oubliez pas que chaque
personnage possede ses propres
caractéristiques ; en conséquence, il ne
pourra pas toujours s'adapter au cas
présenté. Pour récupérer un personnage
dans un autre donjon, il vous faudra
charger le donjon dans lequel il se trouve ;
les touches CTRL A, CTRL B,
CTRL C, CTRL D permettent de
faire progresser vos personnages les 'A’,
‘B, 'C', D' étant respectivement attribués
aux personnages 1, 2, 3 et 4. De plus, si
VO$ personnages viennent a se rencontrer
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de nouveau, ceux-ci seront alors

considérés comme groupés.

Vous pouvez abandonner une partie en
cours en utilisant 'option de sauvegarde :
tapez FIN et appuyer sur RETURN , le
message CODE de SAUVEGARDE
apparait sur I'écran ; il vous suffit de taper
un chiffre compris entre 1 et 3 indiquant
le numéro de partie que vous pourrez
reprendre au niveau du menu avec l'option
SUITE d'une AVENTURE.

Vous pouvez également revenir au menu
général en cours de jeu : tapez pour cela
MENU puis appuyez sur RETURN (il
est a noter que cette commande ne
sauvegardera pas la partie en cours).

Lorsque le personnage n'a plus de points
de vie, il est considéré comme mort donc
perdu. Si ce cas s'étend a l'ensemble de
vos personnages, le message suivant
apparaitra :

TOUS VOS PERSONNAGES
SONT MORTS

il ne vous reste plus qu'a recharger le jeu
depuis la disquette si vous voulez
entreprendre d'autres conquétes.

Pour maintenir votre équipe en vie dans le
pays de Mandragore, sachez qu'il vous
faut gérer astucieusement les VIE,
ARGENT et NOURRITURE de vos
personnages en vendant, en outre, les
richesses découvertes dans les DONJONS.
Je ne vous en dirai pas plus. Vous pouvez
toujours en savoir davantage en faisant
partie du SIG LUDOTIQUE.. Etes
vous prét ?

Je vous laisse le soin de découvrir les
BONS et LES MECHANTS dans
le monde de MANDRAGORE et vous
souhaite BONNE CHANCE .

MANDRAGORE a recu le ler
Prix ARCADE 1984 décerné par
le Ministére de la Culture. Vous
pouvez vous le procurer aupres
d'INFOGRAMES au prix public
conseillé de 250'F TTC.

Le Jongleur de Mots,
Un Traitement de Texte
souple a la portée de tous

Le Jongleur de Mots est un traitement de
texte fonctionnant sous ProDOS sur

Apple Ile et Ilc 128 K. Il a été
entirement congu en assembleur, ce qui
Iui confere une fascinante rapidité associée
a la puissance communiquée par 1'étendue
de son jeu de commandes. Mais ce qui le
distingue sans doute le plus de ses
confreres est I'étonnante facilité et rapidité
avec laquelle vous deviendrez un expert en
traitement de texte. En outre, il possede
en plus des grands classiques certaines
fonctionnalités particuliéres :

- la possibilité de définir un filtre
imprimante pour pouvoir adapter les
capacités du logiciel a chaque type
d'imprimante.

- le moyen simple de mettre en valeur
votre texte (soulignage, passage en
caracteres gras, différents pas possibles
pour changer la densité d'impression,
codes d'indigage supérieur et inférieur).

- la production de lettres types par
insertion de variables dans un texte.

- la capacité d'envoyer des commandes de
contrle de l'impression en fin de
paragraphe.

L'ensemble de ces performances, qu'il est
possible d'utiliser avec une étonnante
facilité, font du Jongleur de Mots un outil
a la portée de toute personne novice dans
le domaine du traitement de texte.

Pour ‘que le Jongleur de Mots puisse
fonctionner avec votre imprimante, il faut
le configurer de facon a ce qu'il
comprenne quel type d'imprimante vous
utilisez, et ou et comment elle est
branchée. L'option "Editer
Configuration”, accessible a partir du
menu principal, vous permet de spécifier
différents parametres afin que le logiciel et
I'imprimante puissent s'entendre. Toutes
les imprimantes ne fonctionnant pas sur
le méme principe, un parameétre spécial
intitulé "FILTRE" est celui qui vous
permettra d'utiliser les possiblités
particulieres de votre imprimante. Il est
nécessaire d'indiquer I'état de votre filtre
pour toute la suite des manipulations ;
vous avez le choix entre un filtre
Utilisateur, filtre utilisable par une grande
majorité d'imprimantes ou un filtre
spécifique accessible a partir du mode

entrée de texte en appuyant
simultanément sur les touches
Pomme-Pleine et 1, sélectionnant

I'option "Installer le filtre utilisateur
imprimante” (A noter qu'il est encore
possible de définir soi-méme son propre
filtre en langage d'assemblage ProDOS
avec une limite de 256 octets).



Possibilités et limites du

logiciel...

Le Jongleur de Mots permet de récupérer
des fichiers textes ProDOS non créés par
lui-méme. Ces derniers peuvent étre
chargés en faisant précéder le nom d'acces
du fichier d'une astérisque ("*").

Les noms de documents (et de volumes)
peuvent comporter jusqu'a 15 caracteéres.
Ils doivent commencer par une lettre et ne
peuvent étre constitués que de lettres,
chiffres ou points.

Le Jongleur de Mots génere
automatiquement une extension spéciale
pour simplifier les noms d'acces ProDOS
et accéder aux fichiers d'une unité
disquette. Vous pouvez accéder a cette
unité par son nom d'unité plutdt que par
son nom de volume. ".D1" signifie unité
d'amorgage, ".D2", pour l'unité de disque
2. Par exemple, ".D2/LETTRE" voudra
dire que vous voulez accéder au fichier
LETTRE se trouvant sur l'unité de disque

~ 2 ; pour obtenir le catalogue d'une unité
connectée sur le port 5 répondez par ".S5"
a la question "Quel répertoire?".

Si vous faites une faute d'aiguillage, la
touche ESCAPE vous permettra de sortir
de cette situation d'erreur et vous
ramenera, suivant le cas, au menu général
ou au mode entrée de texte.

Sur une machine de 128K, le nombre
maximum de lignes de textes est limité a
785 (moins l'espace utilisé par les
variables) ; néammoins, avec un écran 40
colonnes vous pouvez afficher jusqu'a
1023 lignes.

La capacité d'une disquette nouvellement
formatée est de 273 blocs. Cet espace est
suffisant pour contenir au moins 1700
lignes de texte, ce qui équivaut a 34 pages
tapées a la machine a écrire
conventionnelle avec un espacement
(PAS) de 10 et 6 lignes/pouce sur une
page de 8 1/2 x 11 pouces et si 1'on
travaille avec des marges inférieure et
supérieure de 1 pouce et des marges droite
et gauche de 1/2 pouce.

Les différents modes du Jongleur
de Mots...

1) Le menu :

Lorsque vous lancez le Jongleur de Mots
pour la premiere fois, vous vous trouvez
face 2 un menu. Celui-ci contient
plusieurs options qui vous permettent de
travailler avec les unités de disque
(catalogue d'une disquette, chargement
d'un fichier, formattage ...).

2) Les touches du curseur :

Les touches qui gérent le mouvement du
curseur sont les fleches droite, gauche,
haut, bas ainsi que la combinaison de la
touche pomme ouverte et d'une lettre du
clavier. Une description de ces touches et
de leur fonction vous est fournie en
actionnant le menu aide par "pomme
ouverte" et "?".

. 3) Les touches d'édition :

Ce sont les touches qui vous permettent
de corriger, changer, copier, déplacer des
mots ou des blocs entiers de texte et
d'accéder aux fonctions d'impression. Une
commande particulieérement intéressante
est la commande SAUVEGARDER
BLOC vous permettant de délimiter un
bloc de texte et de le sauvegarder pour le
replacer a n'importe quel endroit de votre
texte.

4) Le mode frappe :

Le mode frappe est utilisé pour
déconnecter le clavier de la machine de
traitement de texte et taper directement
vers I'imprimante. On accéde A ce mode 2
partir du mode entrée de texte. Signalons
que l'option 'TRANSMETTRE LIGNE'
vous permet d'extraire les adresses des
en-tétes de lettres et de les imprimer sur
des enveloppes.

Quelques particularités...

Le Jongleur de Mots possede la faculté de
générer un texte imprimé avec des
passages soulignés ou en caractéres gras,
ainsi que des indices supérieur et inférieur.
Ces mises en valeur peuvent &tre incluses
dans votre texte de n'importe quelle fagon
au moyen de symboles particuliers
indiquant le style du texte.

Toute information susceptible de changer
(en particulier les en-tétes de lettres) peut
étre prise en compte par le Jongleur de
Mots. Dans ce cas, vous pouvez avoir
recours a des variables. Dés que le logiciel
apercevra une telle variable, il demandera
le texte a lui substituer. Vous pouvez
utiliser jusqu'a 127 variables différentes
d'une longueur de 78 caracteres au
maximum mais ces variables ne doivent
pas comporter de blancs. Attention,
chaque variable occupant deux lignes de
texte, méfiez-vous de gérer
convenablement votre espace mémoire
disponible faute de vous apercevoir que
I'impression ne pourrait se faire. Pour les
possesseurs de carte Thunderclock, I'acces
a la date et I'heure est possible 2 partir de
certaines variables dates prédéfinies. Ces
dernieres sont entrées de la méme maniére
que des variables ordinaires mais
contrairement a ces derniéres, elles
n'occupent pas de mémoire.

Le Jongleur de Mots est pourvu de
certaines commandes de contrdle de
I'impression. Outre les commandes
classiques (type d'interligne, justification,
marges, largeur de page...), le Jongleur
dispose de certaines commandes
spécifiques telles que :

- le COMMENTAIRE permettant
d'insérer dans le texte des passages non
imprimés.

- I'ALINEA spécifiant le degré de
renfoncement des lignes d'un
paragraphe.

- les commandes SI, SINON et FIN SI
donnant le moyen d'imprimer
conditionnellement seulement certaines
parties du document.

- le CONTROLE de I'MPRIMANTE
permettant d'envoyer une séquence
arbitraire de caracteres a l'imprimante,
plus spécialement les codes de contrdle
et de changement de code (par exemple
le CONTROL I)

Le Jongleur de Mots permet de générer
des lettres types a partir de données
stockées dans un document du Jongleur de
Mots ou dans des fichiers créés par Quick
File ou PFS. Cette fonction Mailing avec
ouverture sur l'extérieur est de loin I'une
des fonctions les plus intéressantes de ce
logiciel. Signalons que le Jongleur de
Mots possede également des fonctions
permettant I'acces a des fichiers textes au
format DOS ou PASCAL et leur
insertion dans des documents au format
Jongleur. D'autre part, si votre disquette
commengait a étre saturée par le nombre
de fichiers (51 au maximum), sachez qu'il
est toujours possible de I'organiser en
sous répertoires correspondant a la notion
de sous-catalogue du systéme
d'exploitation ProDOS.

Un point important : le Jongleur de Mots
utilise un systéme de sauvegarde ligne 2
ligne, c'est-a-dire que, dans tout document
normal au format Jongleur, chaque ligne
sur I'écran est aussi une ligne du fichier
texte suivie d'un retour chariot. Ceci
implique que le Jongleur de Mots utilise
un systéme de codage spécifique pour les
caracteres de commande, notamment en ce
qui concerne la tabulation ; ainsi, si le
texte comporte des commandes
(tabulation, justification, alinéa, marges),
ces dernieres seront stockées comme une
ligne commengant par le caractére
ESCAPE.

Le Jongleur de Mots version
francisée de Word Jongler est
distribué par les éditions
TURGEON - Tél : 43.80.86.69.
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Petites annonces

Concessionnaire Agréé Apple - Région
parisienne - recherche Technicien
Service Maintenance possédant
bonne pratique réparations Apple et
Macintosh. Téléphoner aprés 20 H au
46.26.45.82.

Laserisez-vous !

Un nouveau service offert par VIF
aux membres du Club Apple est
maintenant disponible : I'impression
Laser. Tout un choix de formules a
prix Club vous est proposé, de la
location de temps machine a la
conception et a l'impression de vos
documents. Avec toujours la possibilité
d'éditer et d'expédier ceux-ci.

Pour toutes précisions appelez Eric
Louessard ou Patrick Le Granché au (1)
47.20.02.16.

Sté de Placement et de Secours en faveur
des Eleves et Anciens Eléves de I'Institut
National des Jeunes Aveugles recherche
des lecteurs bénévoles pour enregistrer,
sur cassettes, des ouvrages informatiques.
I1 suffit aux volontaires de nous
téléphoner au 45.67.35.08. poste 380
(lundi, mardi, jeudi, de 14 h 2 18 h).

Avocat recherche a mi-temps une
personne parfaitement dactylographe et
sachant bien utiliser un Apple Ile en
traitement de texte.

P. Edinger - Tél : 42.67.17.64.

Travail temporaire en vacation 2
Versailles Centre, sur Macintosh
Traitement de Texte,

J. Valognes - Tél : 39.02.23.10.

Vds pour Apple Ile : Koala Pad, T.B.E. :
1000 Frs ; Flight Simulator II, jamais
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servi, avec disquette explicative en
frangais : 600 Frs.
JJ Galais - Tél : 33.39.23.24.

Vds imprimante Scribe + Kit Apple Ilc.
Achetée 3200 Frs (juin 85), garantie
jusqu'en juin 87, vendue 2000 Frs.

D. Brebion - Tél : 46.30.24.61. poste
347.

Vds pour Apple ITe 6502 : (décembre 84)
1 Carte Neptune 80 col. 64 K avec
logiciel et documentation (original) neuve
3285 F, vendue 1900 Frs ; 1 Carte
imprimante Graphicard (garantie 4 ans,
parallele) neuve 1420 F, vendue 850 F.
Mr Alluchon - Tél : 69.05.03.52.

Recherche personnes pratiquant Dactylo
2, Paie Gipsi ou M/Paye.
Tél : (1) 45.06.13.83.

Vds moitié prix emballage d'origine et
double documentation frangaise et
anglaise : logiciels Macintosh SARGON
3 (échecs) et MusicWorks (créations
musicales) ; Imprimante Seikosha GP
100A (neuve) et interface RS 232/C
(contr6leur de communication).

Tél : (soir) (16) 44.53.19.76.

Vds logiciel PAPYRUS 400 Frs.
Tél : (le soir) (1) 39.71.81.30.

Vds Macintosh 512 K + Imprimante +
Lecteur externe (sous garantie) +
Logiciels MacPaint, MacWrite +
documentation. Le tout 30000 Frs.

JM Germa - 22 rue Cambacérés 75008
Paris (Tél : 42.65.58.19.)

Recherchons programmes études
techniques électricité fonctionnant sur
Macintosh 512 K. Ex : calculs C15-100 -
éclairements...

R. Michaudon - 7 Chemin du Dodin
69570 Dardilly (Tél : 78.35.02.15.).

Vds cours complet Pascal UCSD.

5 manuels + 4 disquettes pour Apple II
(originaux neufs). Prix neufs 1800 Frs,
vendus 1000 Frs.

Tél : 46.38.33.26.

Vds logiciels du Club pour Apple Ile :
Atlas Bleu ; Copiegraf II Utilitaire de

copie d'écran. Valeur 445 Frs, vendus 200
Frs les deux.

Tél 69.07.36.36. (le
64.49.10.42. (la journée).

soir) et

Suite achat-Macintosh, cherche acheteur
ordinateur portatif EPSON PX8 (clavier
AZERTY - CP/M - MS/BASIC -
Wordstar - Calc). Prix 8000 Frs.

Tél : 87.76.29.53.

Recherche utilisateurs de la carte interface
Midi pour gestion de synthétiseurs.

Boite Calvaclub : 448

2, rue des Carmes 62130 St Pol sur
Ternoise.

Vds Apple III 128 K avec Moniteur III,
Disk III, Imprimante thermique Silentype
+ logiciels Pascal III, VisiCalc III,
Access III, Quick File III. Le tout 9500 F
Tél : 64.46.00.21. a partir de 20 heures.

Vds Apple Ile (6502) + 2 Drives Disk II
+ Moniteur II : 10500 F. Carte Chat
Mauve (64 K + Péritel + 80 col.) : 1600
F. Interface Super Série Apple : 750 F.
Souris Ile avec Interface et Mouse Paint :
750 F.

G. Revel - Tél : 46.44.38.57.

A vendre Traitement de Texte - Mailing :
Epistole Ilc (original), peu servi, prix :
800 F.

G. Jounenc - Tél : 43.21.27.49. heures
repas

Vds Apple Ile, 2 drives + carte Cobol +
AppleWorks + Doc. Prix : 10 000 F. (A
discuter).

Mr Berlemont - Tél : 48.40.29.21.

Vds cause double emploi Macintosh
128K neuf (décembre 85) avec lecteur
externe et imprimante ImageWriter.

N. Fiaux - Tél : (bureau) 43.47.95.42. ou
(domicile) 43.62.71.08.

Vds Apple II Europlus 48 K + carte
langage 16 K + carte 80 col. + carte SSC
+ ROM minuscules accentuées +
Joystick + Paddles + Jeux + Imprimante
OKI 80 avec papier. 9000 F (7500 F sans
imprimante).

Tél : 49.27.07.49. (aprés 20 h ou H.R)




Vds Apple Ile (1984) + Joystick + Souris
+ Carte 80 colonnes - 128 K - RVB + 2
drives + Carte Super Série + livres + 100
disquettes environ + programmes + docs.
Prix 1 17 500 F é débattre. Avec
(juin 1985). an : 22 000 F a débattre.
Mr Pellet JC - Tél : (16) 90.51.77.06.

Vds Apple Ile (84) 128 K : Moniteur
Apple vert + 1 lecteur + controller + carte
Eve + carte Super Série + 1 Joystick
Apple. Le tout 12 000 F.

Mr Van-Reeth - Tél : 47.80.91.64. (le
soir) ou 42.04.00.44 poste 8253 (bureau).

Vds Imprimante Apple DMP (nov/83)
avec interface parallele (Apple II, IT+, Ile),
avec documentation et logiciel de copie
d'écran graphique pour 3000 F plus frais
de transport.

Tél : (soir et WE) 87.37.17.71. (bureau)
87.62.11.65. poste 2781.

Vds Apple Ile (01-85) 128 K + Carte 80
colonnes + Imprimante ImageWriter +
Carte Super Série + Logiciels
AppleWorks, CX Base 200...

Prix 11000 Frs.

Mr Fernandez - Tél : 47.39.32.14.

Recherche Apple III avec ProFILE en bon
état.
Mr Behaghel - Tél : 47.63.48.66.

Vds Apple Ile (déc. 83) + Moniteur II +

Disk IT + conduxte de I'Apple II (50 Frs)
+ guide de I'Apple (T1) : 35 Frs +
manuel de référence BASIC Applesoft
Vol. 1 et 2 (200 Frs). Le tout en bon état
pour 8000 Frs (a débattre).

JP Vernois - Tél : 48.30.72.91. (aprés
18h).

Vds lecteur de disquettes Apple Ile +
Contréleur (1 an et demi) Prix 2500 Frs.
P. Saint-Martin - Tél : 59.59.04.33.

Vds Apple Ile 64 K (07/84) + DuoDisk
(2 x 143. K) + Moniteur II vert +
ImageWriter 80 col. avec Kit d'accessoires

(10/84) + carte 80 col. étendue Apple +
carte Super Série Apple + SoftCard Z80

son 1nterface + Joystlck + clav1er complet
séparé avec touches de fonction, bloc
numérique et bloc éditeur + 343 looiciels
originaux sur
manuels. Tous ces matériels sont
présentés et vendus avec facture, ils sont
en excellent état (aucune panne). Prix
17000 Frs.

E. Pankowski - Tél :
(heures de bureau).

20.06.58.70.

Urgent, Vds Apple lle + DuoDisk +
Mouse II + Chat Mauve 128 K +
Moniteur NB + Manuels et logiciels +
Epistole II + Souris + Joystick. Prix
10000 F a débattre.

D. Brard - Tél : 43.29.35.32. (le soir) ou
42.97.09.30. (bureau).

Recherche pour Apple Ile, logiciel DBase
II version 2.4 ou DBase IIL

A. Gonnet - Tél : 94.68.30.30. poste
2529 (heures de bureau).
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