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A 1'heure du bilan

Dans 3 mois, nous commencerons une nouvelle
année. Non, non il n'y a pas d'erreur. L'année
fiscale Apple se termine fin septembre. C'est donc
le moment de faire le bilan sur les 9 premiers mois
de notre activité avant de décider d'une nouvelle
orientation.

Apple Expo nous a permis de rencontrer beaucoup
d'adhérents, de recueillir leurs impressions sur le
Club et les services que nous proposons, mais
aussi d'avoir vos commentaires et vos
suggestions.

Afin de mieux cerner vos besoins et donc étre en
mesure de vous apporter le service que vous
attendez, nous avons décidé de faire une enquéte
aupres de vous qui nous avez fait confiance en
achetant Apple.

Cette étude est actuellement en cours de rédaction
et vous parviendra sous peu.

Nous avons tout a fait conscience que ce genre de
chose peut paraitre fastidieux. Néanmoins, nous
sommes certains que vous en comprendrez 1'utilité
pour vous comme pour nous.

Ce questionnaire comporte des questions dites
"fermées" auxquelles vous aurez a donner une
note d'appréciation et un certain nombre de
questions dites "ouvertes" qui vous permettront de
détailler vos réponses.

Nous vous invitons a nous faire part de tous vos
commentaires, toutes vos suggestions afin
d'améliorer la qualité de nos prestations.

Vous nous aiderez et nous comptons bien vous le
rendre.

Merci et a bientot,

Marie-Andrée Leclére
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Cannes 1986

8 Mai 1986, 9 heures. 16000
personnalités du monde du cinéma
attendent I'ouverture des portes du palais
des festvals a Cannes pour participer au
39¢me Festival international du cinéma.

Pour faciliter leur accueil, les
organisateurs ont beaucoup sollicité leur
sponsor favori : Apple. Une fois de plus,
Apple n'a pas 1ésiné sur les moyens : une
€quipe de 15 personnes, le centre mobile,
18 Macintosh Plus, une liste
impressionnante de périphériques ainsi
que l'assistance de SYMBIOTIC et de son
réseau de fibre optique et A.C.I. avec le
logiciel 4D.

Quelle sera l'utilité de ce matériel de
pointe ? Tout d'abord I'impression des
badges permettant a chacun de circuler
librement dans l'enceinte du Palais,
d'assister aux projections privées ou d'étre
invité aux prestigieux coktails dans les
palaces environnants.

16 000 badges tout neufs, fraichement
sortis des ImageWriter II qui auront
travaillé vaillamment nuit et jour pendant
plusieurs semaines pour la préparation.
Sur ces badges figurent des codes.
Parfaitement incompréhensifs pour les
non iniu’és‘, ils ont leur importance... Le
code B, par exemple, signifie personnalité
importante. Il vous donne droit a2 un
magnifique sourire dans tous les cas, des
invitations aux "premieres” dans le "grand
auditorium lumiére"”, 1'accés a tous les
coktails, bref le tapis rouge. Vous avez
un code C ? Cela signifie simple
cinéphile. Aprés deux heures de queue et
dans la limite des places disponibles,
vous bénéficierez d'un fauteuil le matin a
8 heures dans une toute petite salle pour
assister a la projection en MOLDAVE
ANCIEN (non sous-titré) d'un film
Panaméen ne figurant pas dans la
sélection officielle des films en
compétition.

L'autre utilité de la présence Apple est
I'information des festivaliers. Un réseau
de 12 Macintosh reliés par fibre optique et
AppleTalk permettant 2 nos hbtesses de
renseigner les participants : "ou est Mr
Untel ? De quelle société fait-il parti ?
Sur quel stand, a quel hétel peut-on le
%

e
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joindre ? Quelles sont ses dates de
présence a Cannes...?".

Pour mieux comprendre, suivez le guide.

Niveau 01 : Les Stands ; GAUMONT,
UNIFRANCE, CINEDIS...

Le cceur de l'installation.

On achéte, on vend, on sxgne les ponts
d'or. Quelques flashs crépitent ? Cest ype

vedette qui fait un passage rapide. ‘

C'est 2 ce niveau dans un petit local qye

se trouve le coeur de l'installation Apple,

Macintosh+, imprimantes, disques durs,

Saisie des « Retardataires ».



tournent jours et nuits. A cet étage, 7
postes de renseignement harmonieu-
sement répartis fonctionnent en
permanence.

Niveau 0 : La billetterie. Brouhaha
infernal ; chacun veut, pardon EXIGE,
son badge immédiatement. Tendons une
oreille indiscrete...

- "Je suis vraiment désolé Monsieur
mais je ne trouve pas votre badge.
Etes-vous certains d'avoir fait votre
demande dans les délais ?

- Et vous, savez vous qui je suis ?

- Euh, bien sir, Monsieur, veuillez
patienter quelques secondes."

Heureusement ce cas typique était prévu.
Deux opératrices Apple saisissent en
temps réel les "urgences" et délivrent les
badges en quelques secondes. Ces
nouveaux renseignements iront alimenter
le fichier central. A cet étage se trouvent
deux postes de consultation. Ce sont les
plus sollicités, les nouveaux arrivants

étant un peu perdus devant I'immensité du
Palais.

Niveau 3 : réservé a la presse. Clest
certainement 1'endroit le plus beau avec
son bar panoramique sur le vieux port, sa
salle de conférences, 1'acces direct au
Grand Auditorium, le circuit de télévision
cablé. Situé en plein centre, le pdle
d'information Apple dispose d'une

excellente visibilité. Certains journalistes
ne résistent pas a I'envie de manier un peu
la souris au grand damne des hotesses. Ne
soyez pas trop inquietes Mesdemoiselles,
ils connaissent trés bien le Macintosh.
Cette petite visite aura permis de
distribuer les 20 listings quotidiens aux
différents services du festival ainsi qu'aux
organisations qui en ont fait la demande.
C'est le 3eme service Apple. Classés par
ordre alphabétique, par pays ou tout autre
critere, ces listings seront remis tous les
jours raffraichis aux divers intéressés et
autant dire qu'ils sont trés attendus.

19 Mai. Fermeture des portes. La chasse
aux autographes est fermée. Nos oreilles

Le stand presse.

bourdonneront encore un long moment
comme apres un long voyage dans une
voiture bruyante. Avant de lacher mon
clavier, je me dois de remercier tous ceux
qui ont contribué au succes de I'opération:

- A.C.I., pour la souplesse de 4D.

- Bruno d'Avoine de chez SYMBIOTIC
qui a mis a notre disposition 3
techniciens et 1KM de fibre optique.
Cette liaison nous a permis de déjouer
les piéges des lignes a haute tension,
des talkies-walkies, des néons dans les
sous-plafonds. Un matériel fiable qui a
fonctionné dés son installation et
jusqu'au démontage sans un raté.

- Fidele, Jim et Tony qui, en plus de
leur savoir faire, nous ont fait partager
leur humour.

- SIVEA Cannes ; Jean-Pierre et Olivier
pour le soutien en matériel (cables,
onduleurs), leur débrouillardise et la
passion qui les lient a Apple.

Yves Lellouche




APPLE NEWS

Un nouveau processeur
pour 1'Apple ///

Les bruits les plus divers courent sur un
éventuel nouvel Apple II : une machine
16 bits compatible avec l'actuel Apple II
(c ou €) mais beaucoup plus puissant. Ce
n'est qu'un bruit parmi d'autres. Plus
concrétement, il existe un
microprocesseur 16 bits, le 65C816
capable d'exécuter tous les opcodes
(instruction du langage machine) du
65C02. Ce processeur existe dans une
version compatible matériellement
(brochage, etc...) avec le 65C02. Cette
version porte la référence 65C802, d'oui la
tentation (2 laquelle j'ai succombé) de se
procurer un 65C802 et de l'installer en
lieu et place du 6502.

Intérét du 65C802 :

le 65C802 exécute tous les codes du
65C02 exactement de la méme fagon que
lui donc, me direz-vous, quel intérét de
dépenser plus de 508 si les performances
de la machine restent les mémes ? Aucun,
en effet, ce processeur ne sert a rien seul !
Il faut pour tirer parti de ses capacités
supérieures que les programmes que vous
utilisez fassent appel aux nouvelles
instructions que peut exécuter ce
processeur (manipulation de données sur
16 bits en particulier). L'intérét de ce
processeur est donc subordonné au
développement d'un logiciel systéme
approprié, plus particulierement d'un
nouveau SOS (Systtme d'exploitation de
I'Apple ///) et d'un nouvel interpréteur
Pascal UCSD (base de tous les
programmes professionnels). Il n'est pas
question de modifier le SOS ou
l'interpréteur UCSD, mais de remplacer
des séquences d'instruction ayant pour
fonction la manipulation de données sur
16 bits (et tout est sur 16 bits en
Pascal...) par l'instruction du 65C802
correspondante. Bien siir, si ce travail est
effectué, il faudra payer ses auteurs...
Donc si un Apple /// aussi puissant qu'un
PC vous tente, envoyez au SIG votre
carte de visite avec la mention "Apple ///

4

16 bits". Si vous étes assez nombreux,
vous aurez votre Super Apple ///. (nb 1 :
votre réponse ne vous engage a rien, c'est
juste un sondage ; 2 : le prix de ces
programmes ne saurait excéder quelques
centaines de francs). Donc, avis aux
amateurs.

Guillaume Patte

Carte 68000
pour Apple II

Pour ceux d'entre vous qui désirent accéder
pour pas trop cher 2 la programmation en
assembleur 68000, une carte a 1500 Frs
est maintenant disponible.

Cette carte s'enfiche simplement dans un
des connecteurs (slots) de I'Apple II+,
Apple Ile, Apple Ile 65C02.

Le Logiciel sous DOS 3.3 fourni
comprend un assembleur 68000 avec
moniteur source et objet, un assembleur
6502, un dessembleur source et objet.

Un Forth trgs rapide peut étre fourni en
option : il est annoncé comme 10 a 20
fois plus rapide que celui du 6502 et 3
fois plus rapide que celui de 'BM PC.

La carte comprend un micro-processeur
Motorola MC 68008 a 7 Mhz. Rappelons
que le 68008 est identique au 68000 sauf
pour son Bus de données qui n'a que 8
bits, le Bus d'adresses, quant 2 lui,
conserve les 24 Bits du 63000.

Le programme Moniteur contenu dans
I'EPROM 2K permet un fonctionnement
multi-tdches ! En clair, votre 6502 pourra
exécuter un programme pendant que votre
68000 en exécutera un autre ! Ce
moniteur contréle jusqu'a 8 processus
simultanément.

Les logiciels réalisés avec cette carte sont
portables sur d'autres machines aprés
adaptation des entrées/sorties.

Cette carte est intéressante a plusieurs

titres :

- Pour développer rapidement des
programmes assembleurs  transpor-
tables sur d'autres machines.

- Pour enseigner le fonctionnement du
68000 a faible cofit.

- Pour les traitements et programmes
demandant une grande puissance et
rapidité de traitement : transformées de
Fourier, Temps réel,” Traitement
d'image.

- Pour les applications nécessitant une
simultanéité des taches : gestion des
processus industriels. ..

Cette carte est tout de méme réservée a
ceux qui ont 1'habitude de Ila
programmation en assembleur.

Pascal Gérard

Pour de plus amples renseignements,
contactez :

Mr Jean-Pierre Gauthier

11 rue de Verdun

37300 Joue Les Tours

Alpha Drive
Disque Dur interne
pour Macintosh

Un disque dur interne

L'AlphaDrive est un disque dur interne de
20 méga-octets. L'installation doit donc
étre effectuée par votre concessionnaire ou
Alpha-Systéme lui-méme,

Précisons tout de suite pour les personnes
qui sont séduites par un disque dur interne
que l'avantage de la portabilité et de 1a
compacité est contrebalancé par le risque
de devoir abandonner l'intégralité de leur
outfil de travail en cas de panne. Un retour
en SAV se traduit par plus de disque dur,
mais aussi par plus de Macintosh pendant
le temps de la réparation ! Il peut y avoir
également des problemes d'alimentation,
ce qui n'est pas le cas de ce modele qui
posséde la sienne, des €chauffements
inconsidérés du Macintosh (vérifier
l'efficacité du ventilateur fourni avec Jes
disques durs internes). Cette MIS€ en garde
faite, vous pouvez Cchoisir ep
connaissance de cause entre disque €xterne
ou interne. Chacun a ses défenseurs et ses
détracteurs et la qualité de l'interface et
surtout du logiciel fourni fait en général
la différence. '

Une interface SCSI

Ce disque proposé par Alpha Systeme est
en fait un produit américain (comme
beaucoup d'autres !) développé par Mass
Tech. L'interface de dialogue entre le
disque dur AlphaDrive et le Macintosh est
au standard SCSI (prononcer skeuzi, et
non ssissi, pour faire américain),

Des manuels en Anglais

Deux manuels en anglais son livrés :



- Un manuel d'installation du disque dur
dans le Macintosh. Il est bien réalisé.

- Un manuel utilisateur, de plus noble
facture, enfin légeérement, explique les
différentes opérations a mener a bien
pour utiliser le disque dur.

- Enfin, deux disquettes sont également
livrées : une disquette de démarrage et
une de sauvegarde.

Mise en route

Les disquettes contiennent les derniers
systemes frangais et officiels de
Macintosh Plus : fichiers SYSTEM 3.0
et FINDER S5.1. Mais il est important
d'utiliser ceux qui sont livrés avec votre
disque dur : ils ont été modifiés pour
reconnaitre 1'AlphaDrive. Apres
I'initialisation du disque dur, il faut
utiliser l'application "Mount" pour

"monter” les volumes en mémoire. Ce
qui signifie en clair que ce n'est qu'au
term= de cette derniére opération que vous
verrez l'icdne de votre AlphaDrive sur le
bureau de Macintosh.

Utilisation

Si I'on doit toujours utiliser la disquette
de démarrage, méme sur Mac Plus, pour
lancer I'AlphaDrive, il cohabite bien avec
d'autres comme le HD Apple, par
exemple, puisqu'il gére parfaitement le
HES (voir I'écho des Apple n°7).
Attention tout de méme a ne pas
transférer un trop grand nombre de kilos
octets en méme temps.

L'utilisation du disque est donc
extrémement simple : aprés insertion de
la disquette démarrage, le systeme 1'éjecte

automatiquement et fait apparaitre le
bureau de Macintosh avec l'icone du
disque dur. Vos différents fichiers et
applications pourront étre soigneusement
rangés dans des dossiers et sous-dossiers
grace au H.F.S et accessibles directement,
et plus rapidement que d'une disquette,
pour utilisation comme avec le HD 20
Apple. Aucun mot de passe n'est
nécessaire pour accéder 2 un dossier.

L'AlphaDrive est compatible avec
Macintosh 512K et Macintosh Plus, le
HFS, et il est proposé a un prix
intéressant pour un "20 mégas" : 19500 F

H.T.
Pascal Gérard

chez ; Alpha-Systémes
29 boulevard Gambetta
38000 Grenoble - Tél. : 76.43.19.97.



- La nouvelle version supporte
pleinement le clavier du
Macintosh Plus (notamment le clavier
numérique).

L'échange de I'ancienne version contre la
nouvelle sera gratuite. Les possesseurs de
la précédente version et ayant renvoyé leur
carte de garantie seront avertis par courrier
des la possibilité de I'échange.

Les nouvelles versions
de Switcher et de
Localizer qui supportent

le Macintosh Plus
sont arrivées

SWITCHER 4.9F : il supporte
maintenant le Méga-octets de mémoire
du Macintosh Plus tout en restant
compatible avec les anciennes versions
de Macintosh. Il n'a pas d'ajout de
caractéristiques par rapport a l'ancienne
version.

LOCALIZER 2.0F : on peut
maintenant localiser le clavier du
Macintosh Plus tout en gardant la
possibilité de localiser les claviers des
précédentes versions de Macintosh.

JAZZ

Baisse de prix et nouvelle
version en prévision

LOTUS vient d'annoncer une baisse de
prix pour son logiciel JAZZ : 3439,40 F
TTC ; ainsi qu'une nouvelle version (1A)
de celui-ci prévue pour le mois de Juin.

Renseignements
nouvelle version

concernant la

- version 800K avec le nouveau
SYSTEME 3.0 et le nouveau
FINDER 5.1 : le dossier SYSTEME
et le programme tiennent sur une seule
disquette.

- le chargement de JAZZ a partir d'un
disque dur ne requiert plus la disquette
programme originale, le passage sur
disque dur s'effectuant toujours par
transfert d'icOne.

Meilleure gestion du méga-octets de
mémoire du MacPlus.

L'impression des documents sur la
LaserWriter est plus rapide.
6

Dans la série des bonnes nouvelles,
Infotique annonce une
réduction de 10 % pour
les membres du Club.

Sur les prix des produits suivants :

Clear Lake Research Libraries :
886,50 F

SoftWorks : 1490,00 F
SoftWorks ISAM : 1910,00 F
Mac Nosy V2 : 1300,00 F
TML Pascal : 1500,00 F

Mac Zap : 790,00 F

Easy 3D : 1200,00 F

TMON : 1500,00 F

(- 10 % pour les membres du Club)

Infotique, 20 rue de I'Hotel Dieu
95300 Pontoise.

Porta APL™
pour Macintosh

Le Langage

APL a été inventé vers 1950 par Ken
Iverson de Harvard comme un systéme de
notations mathématiques. Le langage
APL (A Programming Language) n'est
pas un langage ordinaire et se distingue
des autres langages de programmation :

- Il utilise un jeu de caracteres spécifique
au lieu des mots anglais habituels dans
les autres langages.

- Son jeu d'instructions est plus
complet.

- Il permet de manipuler des tableaux
numériques ou alphanumériques de
n'importe quelles dimensions et ses
instructions s'appliquent aux tableaux
d'une maniere globale sans qu'il soit
nécessaire de boucler.

- Il est uniquement interprété mais ne
présente pas la lenteur d'exécution d'un
interpréteur BASIC par exemple.

- Construit a l'origine sur des concepts
mathématiques, il est bien adapté au
calcul scientifique, mais convient aussi
aux gestionnaires.

Le Logiciel

PortaAPL™ est un interpréteur APL pour
Macintosh. C'est une implémentation
compléte du langage selon les normes
IBM, a l'exception des variables
partagées. Aussi, un grand nombre de
programmes existants peuvent é&tre
exécutés sans modification. Le jeu de
caracteres APL apparait a 1'écran et sur
I'imprimante.

PortaAPL™ tire pleinement parti de la
puissance de Macintosh menus
déroulants pour l'accés aux commandes du
systeme et aux fonctions de I'éditeur,
acceés aux accessoires de bureau
(Album,...), échange des données avec
d'autres programmes par le presse-papier
(couper/coller) : MacPaint, MacWrite,
Multiplan,...

Les Graphiques

Une bibliothéque comprenant plus de 100
fonctions APL est fournie avec
PortaAPL. Elle assure l'interface avec
QUICKDRAW, la boite 3 outils
graphique de Macintosh.

Les fonctions disponibles sont le tracé de
ligne, le tracé de formes, la manipylation
des formes, l'affichage des textes ytilisant
les jeux de caractéres du systime
Macintosh et leurs différents styles. Toute
image graphique affichée a I'écran peut
étre imprimée sur l'imprimante
ImageWriter ou LaserWriter.

Conclusion

PortAPL est un langage trés intéressant
pour tous ceux qui désirent développer
rapidement une application. Son
implémentation sur Macintosh le rend
tres agréable d'utilisation et lui donne une
puissance impressionnante grice au
microprocesseur 68000. De plus, un
logiciel de communication intégré a
PortaAPL permet d'utiliser Macintosh
comme Terminal APL.

Pascal Gérard

Prix : PortaAPL : 4447,50 F TTC
Disque de démonstration : 150 F TTC

PortaAPL se trouve chez :
UNIWARE

8 rue Boileau - 75016 Paris

(1) 45.27.20.61 ou 45.27.20.71.



C.A.O. pour Architectes
sur Apple Ile

La société D.G.B. a développé des
logiciels de CAO, DAO, Métrés destinés
aux professionnels du batiment et en
particulier aux Architectes. Ils s'adressent
de préférence aux petites et moyennes
agences d'Architecture. Leur conception a
été calquée sur le mode de travail des
Architectes.

Ces logiciels permettent d'exécuter toutes
les planches nécessaires de 1'esquisse a
I'Avant Projet Détaillé (APD) : relevés
topographiques, plans masses, plans,
perspectives, axonométries, coupes,
fagades, quantitatifs, mobilier, ...

IIs ont trois modes de saisie : depuis une
esquisse, saisie directe au clavier avec
contrle a l'écran, saisie directe par la
table tragante ; et 2 types de saisie : en
plan en indiquant les points
caractéristiques de la figure, en coupe pour
les hauteurs.

Les plans et dessins saisis sont
enregistrés sur disquette et peuvent étre
ré-utilisés, corrigés, modifiés, copiés. Les
plans, perspectives, axonométries, fagades
et coupes sont contrOlés a I'écran avant
tragage définitif sur une table tragante.

pour tout renseignement s'adresser a :
Société D.G.B.

8 rue Saulnier

92800 Puteaux - Tél. : 42.04.32.84.

Pascal Gérard

Equipement nécessaire

1 Apple Ile 64K ou 128K, équipé de :

- 2 lecteurs de disquettes 140K

- 1 imprimante Image Writer

- 1 Table tragcante Watanabé MP 1000
(format A3)

Caractéristiques des logiciels
DGB 01 :

- Saisie par données métriques
- Possibilité de cumul des données

pour Apple Ile 64K,
prix :4000 F HT

DBG 02 :

- Saisie par données métriques

- Saisie par déplacements, affichage
métrique, tramage de 1'écran,

- Possibilités de cumul des données,

- Rotation sur un point ou un
sous-plan,

- Recherche d'un point,

- Calcul automatique des valeurs d'un
point,

- Cotations intérieures ou extérieures

pour Apple Ile 128K,
prix : 8000 F HT

Logiciel Gestion-Kiné

Ce logiciel congu pour un cabinet ou
kinésithérapie, permet au praticien de
gérer son activité.

De l'accueil du patient (saisie des
caractéristiques : état civil, ordonnance) au
paiement, tout est géré par 'ordinateur.

Vous pouvez éditer 1a demande d'entente
préalable, une feuille de soins pour
obtenir un paiement, ou éditer vos
demandes de relance.

Tous les jours, vous pouvez saisir les
actes faits, en demandant le nom du
patient, ou en faisant défiler le fichier.

Au dernier acte pour un patient, il y a
édition systématique de la feuille de soins.

Apres paiement d'un client, vous avez une
mise a jour d'un fichier historique qui
vous permettra de faire un travail de
statistique (ex : nombre de patients par
médecin...).

Résumé des éditions :

- liste des patients en cours

- édition de la demande d'entente
préalable

- édition des feuilles de soins

- édition d'une liste des caisses ou
sécurité sociale

- édition des lettres en relance

- liste des paiements en attente

- liste des patients ayant terminé leurs
soins : par médecin, avec totaux des
sommes pergues.

Distributeur : B.I.LA. Temps X
Mr Courreau - Tél ;: 33.26.79.98.

Multiplan 1.1.

Microsoft vient de mettre sur le marché
une nouvelle version de la trés célebre
Application Multiplan.

Multiplan 1.1

pratique :

est plus

Une nouvelle commande "Configuration
de I'imprimante..." vous permet
d'imprimer vos documents sur toute
imprimante respectant le standard
international ASCII.

Les commandes "Imprimer..." et
"Effectuer la mise en page..." du menu
fichier, proposent de nouvelles options.

=1 - Multiplan - HIE
4 éléments 364K dans disque 27K disponibles
<>
0"‘
0..‘}.
Multiplan Multi
Multiplan -> Disque dur Dossier Systeme
T
| [




Multiplan ouvre deux fenétres identiques
pour chacun de vos documents, vous
donnant une nouvelle possibilité de
visionner simultanément différentes
parties de votre feuille de travail.

Plus de commandes sont désormais
accessibles a l'aide de la touche

commande.

Le fichier d'aide est accessible a tout
moment en appuyant sur les touches
commande, Majuscule et "?" ; il vous
donne des renseignements sur les menus,
les commandes, les dialogues, les
options, etc...

Multiplan - 1.1
performant :

est plus

De nouvelles fonctions financiéres sont
disponibles :

- VC (Valeur capitalisée)

- TRI (Taux de rendement interne)

- TRIM (Taux de rendement interne
modifié)

- NBPM (Nombre de Paiements)

- VPM (Valeur des paiements)

- VA (Valeur actuelle)

- TAUX (Taux de rendement de
I'investissement)

A propos de Multiplan

100 % disponibles
0 7% dans le Presse-papiers
57858 Octets magimum

Microsoft Multiplan 1.1
Le 22 janvier 1986
© 1985 Microsoft Corp.

Aide sur commande
Menu Fichier

Fermer et Quitter
Commandes d'impression
Impression TTY

Menu Edition

Recopier et Trier
Fenétre Presse- papiers

(ristance ]

Annuler

La commande "Caracteres..." du menu
options vous permet de choisir la taille et
le style de vos caracteres.

1

La commande "Vers..." du menu
Sélection remplace la commande "Un
nom..." désormais, vous pouvez
sélectionner une cellule ou un groupe de
cellules en utilisant son nom ou ses
références.

Si vous possédez un Multiplan Version
Francaise, il vous faut retourner votre
disquette "Original", accompagnée de la
facture d'achat et d'un cheéque de 296,50
Francs.

Si vous possédez un Multiplan Version
Américaine, la procédure est identique,

seul le montant du chéque est différent :
474,40 Francs ; néanmoins, il vous faut
également fournir le Manuel en version
Anglaise.

Vous devez adresser votre courrier a :

Microsoft S.A.R.L.
N°. 519 Local Québec
91946 Les Ulis Cédex

Vous pouvez obtenir Multiplan 1.1 chez
tous les Concessionnaires Agréés Apple,
au prix de 1590,00 Francs H.T.

Le Support Technique est assuré au
(16)(1) 64.46.61.36.

Olivier Polloni

Graphitext
Logiciel de composition et
d'animation vidéotex sur

Macintosh

L'ambition de ce programme de
composition vidéotex offrir aux
serveurs, concepteurs de pages,
prestataires de services vidéotex un outil
complet...

“ ¢ JFUIEEN toivton _Udtent Com sélect Effets Codes

Fermar
Sauvegerdsr
Seuvegarder sous...

Emegistrer (es codes
Récupérer des codos
il Décompiler los codes

Progremmer une projection
Souvegorder la projoction [}

JBeBELEREELBYBE ™"

Jusqu'alors les malheureux ne disposaient,
pour la majorité, que de consoles de
composition extrémement lourdes a
manipuler... Définition de pavés "a la
main”, déplacement par touches et
absence quasi totale d'automatisation des
fonctions graphiques...
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Graphitext a été développé pour
l'ordinateur graphique et ergonomique par
excellence : le Macintosh. Il reprend
toutes les grandes fonctions standard de
Macintosh  (sélection  souris,
couper/coller, menus, contrdles a 1'écran
etc...) en les adaptant aux concepts
vidéotex.

& Fichiers Edition Udtext Com

Pour utiliser Graphitext, il faut un
Macintosh 512 K minimum, un minitel
et un cordon pour relier les deux... Un
lecteur supplémentaire est préférable pour
le stockage des pages.

L'écran se compose, outre la classique

barre des menus Macintosh, de la zone de

Sélect Effets Codes

CHNTRST Scrl¥
3, ScrlH RE8)
| KT i

— {60
Colorier Povés [ :
Colorierfond |1 64
Grille A% { 68
sonsGaitle LR i 1 22
Noir =0 | Reir=CowiNoir AT | —
i code en mémoire = 0 mn, 0 Sec. 0/10 de transmission.




travail vidéotex et de plusieurs ensembles
de contrdles :

A droite de la zone en partant du haut de
I'écran, on trouve la sélection des
couleurs, visualisées (comme sur la
majorité des minitels) en nuances de gris,
les contrdles de tailles de caractéres pour
le mode texte, les contrbles de sélection
du premier plan (fond, pavés, dessin
blanc, textes), le passage en mode
dynamique, en mode sélection, 1'affichage
des réperes de pavés vidéotex, et enfin les
différentes figures géométriques, vides ou
pleines.

" @& Fichiers (PO Udtent Com Sélect Effels Codes
Annuler =

Couper
Coplar
Coller
Effocer
| Effacerles codes

Retournement horizontal
Retournemaent UVerlical
Pluotement

3
m a
RIS RIS (o]

seloct
1,1,24,40,
1,1.72,00,

bouris 364,131,

On opere toujours dans une sélection
effectuée a l'aide de la souris (ou en
choisissant "tout sélectionner" dans le
menu "Select"). Les contrdles du bas
d'écran permettent de choisir les attributs
vidéotex pour une sélection : couleur de
pavés et de fond, graphisme séparé

(grille), inversion, clignotement.

& Fichiers Edition Ddtext Cam
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En mode écriture, apparait un clavier
représentant tous les caractéres
disponibles. L'édition se fait a l'intérieur
de la sélection. On peut positionner le
curseur texte a n'importe quel endroit de
cette sélection et écrire dans toutes les
tailles vidéotex (normale, double largeur,
double hauteur, double grandeur).

Voila pour les fonctions standard.
L'originalité du logiciel se trouve surtout
dans les autres fonctions d'aide a la
conception mais également de
compilation de 1'image en codes vidéotex.

La premiére, et l'une des plus
spectaculaires, c'est la conversion d'une
image haute résolution "Macintosh” au
format basse résolution Macintosh : vous
avez dans votre presse-papier une image
réalisée par un logiciel graphique ou
encore saisie par un scanner d'image
comme ThunderScan. Cette image vous
la collez sur votre écran Graphitext, vous
la positionnez ou vous voulez, vous
redéfinissez sa taille et puis vous cliquez
sur la souris sur le contrdle "transfert”.
En deux secondes l'image est convertie au
format vidéotex et incluse dans votre zone
de travail. Il vous reste a affiner les
contrastes en sélectionnant les régions a
modifier, et éventuellement redéfinir les
nuances de gris... ce qui aurait demandé
des heures de travail sur une console de

s {sges

Biang

] [L|[U @

3%

CNTRST Scriv¥ KY
3, ScriH
2%

Kol o4 Kal =

0 code en mémoire = 0 mn. 0 Sec. 0/10 de transmission.

Toujours en bas d'écran, le passage dans
les deux modes : dessin et écriture. En
mode dessin 1'écran n'affiche plus ni
couleur ni fond et visualise le texte par de
petits rectangles. On peut alors dessiner
ou retoucher directement dans la plus
faible résolution vidéotex c'est-a-dire le
sixiéme de pavé...

composition classique, ne prend la que
quelques minutes.

De nombreuses fonctions permettent la
manipulation de I'écran zone par zone :
retournement horizontal ou vertical,
pivotement, contours intérieurs ou
extérieurs...). On peut également déplacer

directement une sélection d'un point a un
autre simplement avec la souris... Si I'on
appuie sur la touche "commande" on
duplique la sélection.

Enfin et ce n'est pas le moindre, toutes
les opérations "coller” depuis Ile
presse-papier peuvent se faire en trois
modes différents : écrasement, premier
plan, et second plan. C'est également vrai
pour les formes géométriques prédéfinies.
Par exemple, il est possible de tracer
derrieére un dessin, un cercle plein d'une
certaine couleur. Le tracé n'aura lieu que
dans les zones vierges.

¢ Fichlors Edition Udtext JITTT séloct Effets

Envol Codes
Reception Codes
Configuration PortR p
Configuretion PertB p

La réalisation de pages vidéotex

L'écran du Macintosh est utilisé par
Graphitext comme une maquette de
travail. Le résultat définitif, celui qui
correspond a la page vidéotex proprement
dite, aux codes compilés par le
programme, est visualisé sur le minitel
relié au Macintosh.

On peut exécuter cette compilation de
code de mille maniéres différentes
toujours de fagon dynamique et sur une
sélection de 1'écran.

On peut simplement envoyer la sélection
qui sera compilée, visualisée sur le
minitel et ajoutée au fichier de codes
composant la page.

Certaines compilations sont
programmées. Ainsi lI'envoi en scrolling
haut et bas et méme latéral gauche et
droite !!! (Attention a l'inflation de
codes...).

En sélectionnant le mode dynamique, et
en repassant par dessus le dessin, tout ce
qui se trouve sous le curseur est compilé,
pavé par pavé et stocké. Il est ainsi

" & Fichiers Edition Udtew! Com ACICPLN Effots Codes
- Tout saloctionnor MT
Envoi Selaction 13

| Envol Scroll Haut ’
Envol Scroll Bos
Envol latéral gauche
Envol lotéral droit
Moesquage
Démosquage

Ua at Ulant
Contours M1

Contours M2
Contours M3
Contoury M4 Bor IV
Contours M5
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possible d'effectuer 'apparition dynamique
d'un dessin, d'un message ou de caracteres
sur le minitel, éventuellement par dessus
un écran précédent. C'est spectaculaire et
inhabituel...

" & Fichiers Edition Udlent Com séiect XTI Codes
Copier demio page H> B ] |
Copler demle page B > H 7]
Deplacements
Rangée zéro

15
20
2
=
2
»
«“
4
“
2
£

0
[

]

”

Enfin Graphitext permet de véritables
animations en vidéotex griace a deux
procédés : d'abord la télécommande de la
loupe couplée a la fonction de recopie
I'une sur l'autre des parties haute et basse
de I'écran. On passe en loupe basse, on
€crit sur la partie haute. On passe en
loupe haute, on copie la partie haute sur
la partie basse, on la modifie on passe en
lIoupe basse etc... de quoi faire du vrai
dessin animé sur minitel... Deuxi¢me
procédé d'animation : le déplacement
programmé d'un morceau d'écran collé ou
copié dans le presse papier. C'est la
fonction "déplacements” du menu "effets".
La compilation s'effectue de maniére
automatique. L'objet peut se déplacer en
premier ou en second plan en laissant
I'écran du minitel intact.

La compilation par "module” sans codes
de positionnement offre aux programmes

serveur la possibilité d'afficher une image
a l'endroit choisi. En bas d'écran est
affiché le nombre de codes vidéotex
stockés et la durée correspondante de
transmission.

La liaison avec le centre serveur et
I'échange de pages est prévu : un mode
terminal configurable ainsi que les
principaux protocoles d'échanges de
fichiers permettent la "conversation" par
modem ou en direct avec un autre
ordinateur.

Commercialisé 13500 francs H.T.
Graphitext est un outil professionnel apte
a débrider I'imagination des concepteurs de
pages vidéotex jusqu'alors enchainée par
la pénurie d'outils performants exploitant
réellement les possibilités offertes par la
norme vidéotex.

" & Fichiers Edition Udlent Com sétect Efrets JITEES

gl Envol Clovier
Envel FF
Envel curseur

uF

Enlévo curseur

fip

Envol Loupe haute
Envol Loups Bosse
Envel Loupe Normale
Minuscules

(8] Sans Clavier
| _Avec Clovier

Jgveanst

Pour tout renseignement complémentaire,
contactez : Philippe De Pardailhan
au 45.38.52.20.

Secteur d'activité :
Industriel - mécanique

Ce logiciel tourne sur 4¢éme Dimension et
permet de gérer les commandes clients
depuis la création du devis jusqu'a la
livraison du produit fini. C'est un logiciel
tres spécifique car lié a l'activité de
I'entreprise (création de moules pour
I'industrie du plastique). En effet, chaque
piece commandée peut se diviser en
plusieurs autres pices fabriquées a partir
de matériaux différents et nécessitant des
usinages différents. La gestion de la
commande se fait a partir des temps
passés pour chaque ouvrier sur chaque
piece. On arrive ainsi a déterminer la
rentabilité de chaque commande et par
extension celle des clients.

Prix de vente : 4000 Frs HT

- avec documentation

- produit fini

- Run Time compris 4D (droit
d'utilisation de 4D)

- sur400 K

- sur 800 K

- version multiposte

- périphériques nécessaires : lecteur de
disque 800 Ko

Distribué par B.I.A. Temps X
Mr Courreau - Té€l : 33.26.79.98.

INFODEV
ou quand le jeu devient
sérieux

C'est un logiciel relativement ancien qui
attire notre attention aujourd'hui. En effet,
cette simulation professionnelle de
gestion d'entreprise a le mérite
extraordinaire de vivre depuis quelques
années déja sur le marché francgais et de
rester un produit unique en son genre.

Adressé aux gestionnaires avertis mais
non-informaticiens, INFODEV réagit en
rapport avec l'offre et la demande de
différents produits que vous fabriquez,
vendez et d'autres que vous achetez. Trois
entreprises, représentées par (rois
personnes formant trois groupes
différents, se font concurrence sur ce
marché oui le meilleur gestionnaire pourra
faire des bénéfices et offrira 1a possibilité
a son entreprise d'évoluer financi¢rement.
Ne pas se tromper dans la gestion de votre
entreprise est impératif. INFODEV
accepie certaines erreurs en vous mettant
10

en garde contre la faillite. De plus cet
entrainement sert également d'outil de
prévision et autorise les manceuvres les
plus audacieuses pour affiner votre sens de
la répartie financicre.

Travaillez d'arrache-pied a I'évolution de
votre entreprise en vous assurant 1'aide
d'INFODEY qui vous sera délivrée par :

EXPLORECO
13, Rue du Jura
68000 Colmar - Tél : 89.80.22.31.

Soyez le plus redoutable personnage dans
le monde de la gestion d'entreprise et
bonne chance.

Emmanuel Grynberg

Edimath et 1'édition
Mathématique

Qui n'a pas déploré une fois dans sa vie de
"Macintoshien" de ne pas posséder un bon
traitement de texte scientifique, pour

pouvoir éditer proprement ses belles
formules mathématiques ?

Personne j'en suis siire. Ou alors celui-1a
possédait Edimath, mais cela m'étormerait
car ce superbe produit vient de sortir,
Edimath, comme son nom l'indique, n'est
pas un traitement de texte scientifique,
mais un éditeur de formules
Mathématiques. C'est le premier dans
son genre, et toutes les personnes
concernées par le probleme vont se

I'arracher.

Edimath a été congu et réalisé par
I'Institut National de Recherche et
d'Automatisme en collaboration avec le
laboratoire de génie informatique de
I'Institut National Polytechnique de
Grenoble, ce qui est un label de qualité, et
I'assurance que les régles d'écriture
mathématiques ont bien été respectées.

Edimath permet une saisie simple des
formules, que vous pouvez ensuite
modifier, puis enregister dans l'album,
pour les transférer dans le document de



votre choix (MacWrite, MacDraw etc...).

bt b® — dac

2a

X =

Les fonctionnalités sont les suivantes :

- création et modification d'expressions
mathématiques, de sous-ensembles ou
blocs délimités par des parentheses,
crochets ou accolades ;

- manipulation d'expressions ou de
blocs;

- construction de fractions, racines,
intégrales, vecteurs, sommes, produits;

- insertion d'indices et d'exposants ;

- définition de limites ;

- utilisation d'opérateurs et signes
mathématiques divers etc...

- sauvegarde et rappel de formules ;

- utilisation de registres pour le stockage
temporaire d'expressions ou de
formules ;

- modification de taille (3 tailles
possibles).

Edimath utilise en standard les polices de
caracteres TIMES et SYMBOL, et peut
gérer en plus 7 autres polices.

Voici un bref apergu de ce que vous
pouvez réaliser avec Edimath...

1

YA
f(x) = %e” -J 5x°

Oou encore .
di; A A
M — aj,i aj,j aj,k

d; Ay Aex

- Il n'est pas nécessaire de connaitre Ies
regles de la typographie Mathématique
pour utiliser Edimath. Vous choisissez
dans les menus les éléments dont vous
avez besoin (intégrale racine etc...). Le
logiciel se charge lui-méme de la
présentation des formules, et du bon
positionnement des éléments.

Par exemple, la taille des bornes de
l'intégrale ci-dessous, ainsi que celle des
exposants et indices est automatiquement
générée par le logiciel. Vous n'avez pas a
écrire ces signes, puis jongler ensuite
avec les tailles de point qui vont bien
pour que ce soit correct. C'est fait
automatiquement.

Vy

n

> sin2xk(£) fde -

k=1

(@)

En fait, bien que l'utilisation d'Edimath
nécessite un copier/coller pour chaque
formule, ou groupe de formules, on
arrive tout de méme a travailler assez
rapidement. Il est tout a fait nécessaire
de respecter les regles consignées dans le
manuel, qui par ailleurs est tres

explicite, grace a de nombreux exemples.

. 1 3x2
Calculer : A=lim-—e¢

X
X—yo0

Le logiciel fonctionne sur wnlacintosh
Plus ou Macintosh 512K, mais pas sur
Macintosh 128K.

p=n
27 2
H(I-Za cosTp+oc )= B
p=1
p=n 2imp \ p=n —2inp
B= (oc-en )H a-e " ]
p=1 p=1

Pour tout renseignement complémentaire,
vous pouvez contacter la société
MICROSPHERE, éditeur et distributeur
du produit :

43, rue Waldeck Rousseau
69006 Lyon -
Tél : (72) 74.07.29.

Bénédicte Charrue

Logiciels pour Apple //

/Il Easy Peaces, la version
d'AppleWorks pour Apple /// : un
intégré rudimentaire. Gestion de
Fichier (de liste plutdt), Traitement de
Texte et Feuille de Calcul. Un
programme simple a utiliser et qui
remplace avantageusement Apple
Writer 1.0, QuickFile /// et VisiCalc
/1.

VisiCalc Advanced Version est 1'un
des plus puissants tableurs et le plus
cher aussi. C'est le trés connu
VisiCalc avec en plus les possibilités
qui ont fait le succés de Multiplan :
largeur de colonne variable, protection
de zone, label, etc...

AppleWriter 2.0, revu et corrigé. Les
principales améliorations : utilisation
de toute la mémoire disponible (plus
de 450 Ko sur un Apple /// 512 Ko),
largeur du texte jusqu'a 132 colonnes,
interface directe avec Apple Speller
(correcteur d'orthographe) et touches
de fonctions pré-programmes sur le
clavier numérique un Update
indispensable aux inconditionnels
d'AppleWriter.

Graph and Calc. Comme son nom
l'indique, il transforme vos tableaux
de chiffres en histogrammes et autres
camemberts. Plus facile a utiliser que
le trés célebre Business Graphics, il
est aussi moins puissant bien qu'a
l'usage, il se révele plus intéressant et
plus souple.

Desktop/Plan 3. Gestion de projets,
comme une feuille de calcul,
mais au lieu de traiter seulement des
chiffres, il traite aussi leur évolution.
Dommage qu'il soit écrit en BASIC :
il est trés lent... mais a part ¢a, c'est

(et | LM | =
A dRARAN G
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un produit intéressant et trés puissant
lorsqu'on le maitrise parfaitement.

- New Font for //l. Avec l'arrivée de
nouveaux produits comme le menu
pomme de I'Apple ///, toujours
présent en mémoire, il devient
important de se mettre d'accord sur la
définition des caractéres spéciaux,
ceux qui servent a dessiner les
fenétres, entre autre... Leurs codes
vont de 127 a 159. Vous pouvez voir
ci-dessous une proposition qui a
I'avantage d'étre compatible avec
Selector /// et 1a version frangaise du
menu Pomme. 11 reste des codes non
définis disponibles pour une
extension future. Cette proposition
n'est en rien définitive toute
suggestion sera la bienvenue.

nb : caracteres dessinés avec Draw On ///.
Vous trouverez dans le forum Apple ///
sur CalvaClub un petit programme
BASIC de redéfinition de caractére).

Guillaume Patte

On Time Desktop
Manager (OTDM)

Nous allons débuter aujourd'hui une série
d'articles consacrés a ce produit qui je
pense vous satisferont. Son nom, dans la
langue de Shakespeare, étant d'une
traduction un peu barbare en francais :
"Directeur de Bureau sur le temps", je
I'appellerais faute de mieux dans ce qui
suit : le "Menu Pomme de 1'Apple ///"
par analogie avec le Macintosh. Cette
appellation n'est pas usurpée, puisque
I'OTDM tout comme le "menu Pomme"
de Macintosh est une collection
d'accessoires de bureau disponibles 2 tous
moments.

Vous &étes encore peu a posséder ce
logiciel, mais je ne doute pas que vous en
ferez tous rapidement 1'acquisition. Pour
commencer : €n quoi consiste le menu
Pomme de 1'Apple /// 7 En résumé, le
menu Pomme de 1'Apple /// est un fichier
driver 2 installer sur votre disquette de
boot et capable d'exécuter de petits
programmes en langage machine. Lors du
démarrage du systeme, ce driver cherche
sur votre disque dur, dans le sous
catalogue DESKTOP/ les fichiers portant
le nom OPTIONXx ou x qui varient de A A
Z., correspondant chacun 2 un accessoire
(ce menu pomme peut donc gérer au
maximum 26 accessoires simultanément).
Le driver OTDM initialise alors les
différents modules disponibles en
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particulier, il programme I'horloge interne
de I'Apple /// en fonction des
informations qui lui sont fournies par le
ou les accessoires Agenda et Planning ou
tout autre ayant des fonctionnalités
analogues.

Ensuite, pendant l'exécution d'un
programme quelconque, I'appui simultané
sur les touches Pomme Pleine et Escape
interrompt le déroulement du programme
(sans le modifier ni altérer les données
qu'il manipule) et ouvre une fenétre sur
I'écran (figure 1), 'OTDM vous propose
alors l'accés aux différents accessoires
qu'il a trouvés dans les fichiers OPTIONx
lors de la phase d'initialisation. Aprés
usage de l'accessoire dont vous avez
besoin, vous retournez a votre programme
en cours sans que, j'insiste sur ce point, il
n'ait ét¢ endommaggé.

L'autre maniére d'accéder au Menu
Pomme de l'Apple /// est d'avoir
programmé dans I'agenda un rendez-vous a
une date et une heure précises et qu'elles
correspondent a celles actuellement
contenues dans les compteurs de la puce
horloge de 1'Apple ///. Votre programme
est alors stoppé (de la méme fagon que
précédemment) et le texte correspondant
au rendez-vous concerné apparait dans une
fenétre a I1'écran. Etudions plus
précisément les différents modules
disponibles en version de base.

1- Le Bloc Note

Un mini traitement de texte. Il s'utilise
trés exactement comme un vrai bloc note,
vous manipulez des pages. L'avantage
étant que vous ne risquez pas de perdre le
bout de papier sur lequel vous venez de
noter le numéro de téléphone de votre
correspondant... Donc, vous sélectionnez
l'accessoire Bloc Note, une fenétre s'ouvre
sur I'écran et vous avez devant les yeux la
derniere page consultée. En appuyant sur
Pomme Ouverte-S, vous obtenez la liste

des pages (elles ont toutes un titre), si -

elles sont trop pour étre toutes affichées a
I'écran, pomme ouverte-B et pomme
ouverte-N permettent de se déplacer dans
la liste. On peut imprimer une note en
appuyant sur pomme ouverte-H. Pour
créer une nouvelle page : pomme
ouverte-A et pour en effacer une : pomme
ouverte-D. Il n'y a pas de limite aux
nombres de page, mais attention : vous
arriverez vite a saturer votre disque dur...
A mon avis, I'un des modules les mieux
faits, juste un Bug a signaler : le titre de
la page en cour de consultation ne
s'affiche pas a I'endroit prévu a cet effet.

2- L'agenda

Construit sur une bonne idée, il n'est
malheureusement pas d'une grande utilité.
Vous savez tout ce qu'est un
agenda/planning : cet accessoire veut
remplir les mémes fonctions : c'est raté.
C'est surtout dans l'agencement des
rubriques que I'on juge un agenda papier :
avoir tout sous les yeux, généralement
pour la semaine. Il n'y a aucune de ces
qualités dans cet agenda. En fait, il n'a
qu'une utilité : il peut vous rappeler
I'heure de vos rendez-vous, comme je 1'ai
expliqué plus haut.

3- Calculette

Pas de commentaire a faire. Elle posséde
presque toutes les fonctions
indispensables mais quelques regrets 2
exprimer : la calculette peut faire des
conversions de base 2, 10 et 16 (binaire,
décimal, hexadécimal) mais elle ne calcule
qu'en base 10. Elle ne peut &tre utilisée
avec la souris et surtout son clavier
numérique n'a pas la méme forme que le
clavier numérique de I'Apple /// : dans le
style "pourquoi faire simple quand on
peut faire compliqué”, il n'y a pas mieux.

Et c'est toute la version de base. Je peux
vous paraitre trés critique  'égard de ces
accessowres © mais comme cela, nous
avons une motivation de plus pour
développer de nouveaux accessoires.

D'autre part, 'OTDM lui-méme possede
deux fonctions particuliéres :

- vous avez a tout moment la
possibilité de copier une partie (ou la
totalité) de I'écran dans un presse
papier et de recopier ce presse papier
dans votre programme en cour (cela
peut avoir des effets étonnants).

- si vous disposez d'une souris Apple
/// ou Apple II avec sa carte, vous
avez la possibilité d'utiliser la souris
dans tous vos programmes (et dans
tous les accessoires lorsqu'ils s'y
prétent) ; les mouvements de la souris
étant interprétés comme des appuis
sur les fleches, un clic étant compris
comme un <return> et un double clic
comme un <escape>.

Voila pour lintroduction au Menu
Pomme de 1'Apple ///.

Guillaume Patte



Pascal UCSD
sur Apple ///

Disponible depuis un certain temps, ce
Pascal n'a pas été tres diffusé. Beaucoup
de ceux qui programment en Pascal sur
Apple /// utilisent toujours la version 1.1
voir méme la version 1.0.

Tout d'abord, un mot sur 1'Apple II et son
Pascal 1.3. Pascal 1.3 de I'Apple II
correspond trés exactement au Pascal 1.1
de I'Apple /// (et est donc presque
compatible). Les clauses Otherwise, entre
autre forment l'ordinaire des Pascal Apple

.

Pour vous situer le Pascal 1.2 par rapport
a ses prédécesseurs, disons que le Pascal
1.0 était le Pascal originel de 1'Apple ///,
celui sur lequel le systtme a été
développé. 11 était trés buggé et nous
avons donc vu apparaitre la version 1.1
qui elle était exemptée d'erreurs (ou
presque). Pascal 1.2 de I'Apple /// reprend
toutes les caractéristiques de la version
1.1, c'est dans l'interface utilisateur que
vous remarquerez des améliorations.

Librairie Dirstuff et Prims

Ces deux units intrinséques constituent la
différence entre cette version du Pascal et
la précédente. Livrées avec le Pascal 1.2,
elles ont été intégrées a tous les modules
du systtme UCSD : Editeur,
Compilateur, Assembleur, Linkeur, etc.
Pour Ie fileur par contre, il y a un petit
probléme, j'y reviendrai. Ces units
forment une interface utilisateur trés
conviviale.

DIRSTUFF : toutes les fonctions et
procédures nécessaires a une gestion
efficace d'un directory SOS/ProDOS et
méme un peu plus. Lorsqu'un programme
vous demande un nom de fichier, vous
avez la possibilité, au travers de dirstuff
de voir les noms de tous les fichiers
accessibles d'apres le préfix actuel du
systeme et de désigner celui que vous avez
choisi plutdt que de taper son nom. Voici
comment on l'utilise : imaginons que
vous vouliez exécuter un programme
Pascal du nom de HD.REBUILD.CODE
situé dans le catalogue Pascal/ du volume
/Guillaume (on est libre de choisir le nom
que I'on veut pour son ProFile, non ?).

Mais vous n'étes pas str du nom de ce
fichier, pas plus que du fait que ce soit
bien la bonne version de ce fichier qui se
trouve dans le sous-catalogue Pascal.
Vous tapez donc X dans le menu du
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Figure 1
Sxecute whab File 7:/GUHILLAUNEPASCAL/= RS 4
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Figure 3

Pascal pour exécuter, le Pascal vous appuyant sur la touche fleche vers le bas
demande alors : "Execute what file 2" (ou et vous obtenez I'écran de la figure 1 (en
avec la version frangaise : "Exécuter quel  admettant que le préfix du systéme soit
fichier ?), vous lui répondez alors en .PROFILE). Vous vous déplacez alors
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dans la liste des fichiers contenus sur
votre disque avec les deux fléches haute et
basse. Les sous-catalogues sont indiqués
par le slash "/" qui suit leur nom. Vous
positionnez donc la barre de sélection sur
le nom PASCAL/ et vous validez ce
choix en appuyant sur la touche Fleche
droite puis appuyer sur "RETURN" pour
indiquer au programme que vous avez
choisi. Si ce que vous avez choisi est un
sous-catalogue, le programme vous
demande la suite... Appuyer de nouveau
sur fleche basse, vous avez alors I'écran de
la figure 2, vous sélectionnez alors le
fichier a exécuter : HD.REBUILD.CODE,
puis pour étre siir que c'est bien la version
désirée, vous appuyez sur pomme ouverte
+ fleche droite, vous obtenez alors 1'écran
de la figure 3. Si c'est bien le fichier que
vous vouliez exécuter, alors appuyer sur
return, sinon sur escape.

PRIMS : c'est un ensemble de procédures
ayant entre autre des fonctionnalités
d'édition, par exemple, en utilisant les
procédures de PRIMS pour demander des
phrases a I'utilisateur dans un programme
quelconque, il a acces lors de la saisie a
des fonctions aussi diverses que I'insertion
dans une chaine, POMME-OUVERTE-I,
l'effacement sélectif POMME-OUVERTE
et fleches, etc. et ceci n'est qu'une des
fonctions de PRIMS.

L'autre grande amélioration du Pascal 1.2
par rapport a ses prédécesseurs se situe au
niveau de I'Editeur qui accepte enfin le
scroling dans les deux sens (haut et
bas...). Par contre, le Filer 1.2 n'existe
pas ! en tout cas sur ma disquette. C'était
pourtant le module qui aurait le mieux
tiré parti de Dirstuff. Alors si par hasard,
I'un de vous a cette version du Filer...

Pour finir, un excellent produit pratique et
puissant avec tous les avantages et tous
les inconvénients du Pascal UCSD...

Nous étudirons prochainement I'usage des
librairies Dirstuff et Prims.

Guillaume Patte

Selector 3

Un Switcher

pour Apple ///
Ce programme a les mémes
caractéristiques et les mémes

fonctionnalités que CATALYST, il n'en
differe que par des détails parfois
intéressants.

Tout d'abord, un mot sur le principe du
switcher. Un switcher permet d'installer
tous ses programmes sur un disque dur
type ProFile ou autre lecteur de grande
capacité type UniDisk 3.5 de 800 Ko et
de n'utiliser en tout et pour tout qu'une
seule disquette, celle de démarrage du
systeme. Le Switcher vous offre un menu
dans lequel vous choisissez le programme
que vous voulez exécuter, puis lorsque
vous sortez de votre programme, le
switcher reprend la main et vous propose
de nouveau les programmes contenus sur
votre disque.

Comment cela fonctionne-t-il ? Tous les
programmes du /// ont la méme structure:
celle de SOS.INTERP (cf le manuel de
référence du SOS). Lors du démarrage du
systéme, le programme de boot (blocks 1
et 2 de toutes les disquettes formatées
SOS/ProDos) charge de la disquette
contenue dans le lecteur intégré le fichier
SOS.KERNEL, le noyau du systéme
d'exploitation SOS. Celui-ci charge et
active les drivers de périphériques qu'il
trouve dans le fichier SOS.DRIVER.
Ensuite le SOS recherche le premier
fichier de la disquette de boot portant le
nom SOS.INTERP. Le principe du
switcher est de forcer le SOS a charger et
activer un intérpréteur de nom quelconque
contenu dans n'importe quel lecteur de
disquettes ou dans un disque dur.

Cela nécessite généralement la
modification du SOS (pour Selector) ou
I'utilisation de drivers spéciaux (pour
Catalyst), en particulier pour que, lors de
la sortie d'un programme, le SOS relance
le switcher plutét que la procédure
d'extinction du systéme.

Les + de Selector

- une présentation par menus successifs
qui se superposent a l'écran. Les
entrées des différents menus peuvent
éire des programmes ou d'autres
menus. (voir la représentation. C'est

la méme interface utilisateur que le
programme LAZARUS, pour ceux qui
connaissent).

- un systtme de lancement des
programmes Pascal ou BASIC
performants (plus rapide et plus simple
que Catalyst).

- l'installation des programmes protégés
sur disque dur sans' altération du
disque original. (pas de "Catalised
Disk").

Les - de Selector

Je n'en ai trouvé qu'un, mais de taille.
Catalyst a la capacité de charger
dynamiquement les drivers de
périphériques. Ceci permet de n'avoir en
mémoire a un instant donné que les
drivers nécessaires : .GRAFIX pour un
programme graphique, .RS232 pour un
soft de communication, .PRINTER tout
le temps, mais .PRINTER differe suivant
I'application un .PRINTER pour
l'imprimante 3 marguerite lorsque vous
travaillez avec AppleWriter et un
PRINTER sur I'ImageWriter lorsque
vous faites de la programmation, etc.

Selector /// n'a donc pas cette possibilité
de charger les drivers uniquement
lorsqu'ils sont nécessaires et donc
d'optimiser l'usage de la mémoire. Cela
est sans importance en temps normal, les
256 Ko de I'Apple /// de base étant
amplement suffisants (180 Ko libres
minimum sous AppleWorks) mais les
choses vont se gater lorsque vous ferez
'acquisition du "On Time Desktop
Manager" , en effet, ce driver est si grand
que lorsqu'il est actif, il devient
impossible de lancer les gros
programmes) Pascal comme LAZARUS
2.0 ou DRAW ON // (3 ma
connaissance, ce sont les seuls a ne plus
fonctionner) car cela provoque un "Pascal
Stack Overflow". Alors que sous Catalyst
2.0, vous pouvez désactiver OTDM
lorsque vous utilisez ces programmes...
(tout ceci n'est valable que pour les Apple
//] 256 Ko, avec l'extension mémoire 512
Ko, il n'y a plus de problémes).

Guillaume Patte
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De Ia gestion de fichier
au systeme de gestion de
Base de données

Fichier, gestion de fichier, base de
données, systeéme de gestion de base de
données, systeme relationnel, etc... on s'y
perd ! Eclaircissons un peu les choses...

Au commencement était le fichier.
Depuis votre répertoire jusqu'a la
bibliothéque nationale, tout est fichier,
collection, etc. Un fichier, cela peut étre
des livres, dont les mots sont les données,
et les rayonnages le systéeme de
classement utilisé pour les retrouver
rapidement.

Un fichier, c'est aussi un groupe
d'informations, confié a votre ordinateur.
Une gestion de fichier, c'est le programme
mis en oeuvre pour disposer d'un
enregistrement : l'acces au fichier. Il est
mis en oeuvre par différentes techniques,
plus ou moins pointues. Grosso modo,
on distingue l'accés physique (séquentiel
ou relatif) et logique (on dispose d'une
table d'index). On peut établir un parallele
entre votre répertoire téléphonique, qui
posséde un acces logique (l'ordre
alphabétique), ou une bande dessinée, dont
chaque image "adresse" 1a suivante (acces
séquentiel) via le déroulement de
I'histoire.

La caractéristique premiere de ce type de
fichier est que l'organisation du
fichier conditionne naturellement
le type d'accés que I1'on va
utiliser. Sur un ordinateur dont la
mémoire de masse est un simple lecteur
de K7, I'acces ne peut étre que séquentiel,
a savoir que pour accéder a un
enregistrement x, il faudra "dérouler” tout
le fichier : et chaque enregistrement porte
'adresse du suivant. Si vous travaillez en
BASIC, l'instruction : "fori = 1to 15 :
get r$ : next i" constitue la parfaite
application du séquentiel : votre variable
r$ prendra la valeur des 14 premiers
articles avant d'aboutir au 15&me.

De méme, un fichier logique possede
par essence son type d'acceés. On procede

ici par analogie, a l'aide d'une table
d'index. C'est le principe du sommaire
d'un livre, qui vous renvoie a un numéro
de page. Appliqué a votre micro, chaque
enregistrement est situé physiquement a
une adresse mémoire connue, elle-méme
notée par le logiciel : lors de la recherche
du nom Dupont, le pointeur va a sa table
d'index, trouve "dupont$54F", et saute
donc a I'adresse hexa 54F, ou il trouvera
I'adresse, etc... de M. Dupont.

On peut également situer les
enregistrements un peu partout en
mémoire, mais conserver une des données
de chaque enregistrement comme la clé de
son acceés. Un numéro d'ordre, par
exemple. Le programme va alors
effectuer, pour chaque enregistrement,
pour chaque article trouvé, une
comparaison entre un caractere-clé comme

N

"pont" jusqu'a aboutir a "Dupont".

Ces méthodes de traitement de fichier ne
sont pas, on s'en doute, les plus
performantes. Mais il faut, avant de tirer
1'échelle, se rappeler qu'elles
correspondent a des limitations
matérielles, et que bien souvent, elles
restent suffisantes pour une utilisation
donnée. Elles ont de plus le mérite d'avoir
été les précurseurs d'autres méthodes que
nous développerons plus bas. (Cf
I'historique ci-contre.)

La base de données

Une base de données peut étre définie
comme un ensemble de fichiers, et un
ensemble de relations entre ces fichiers et
leurs articles.

On quitte ici la structure du fichier
"simple" et du programme de gestion de
fichier, pour atteindre I'étage supérieur : il
ne s'agit plus de mémoriser puis de
retrouver mais de constituer un ensemble
de fichiers dont le contenu peut avoir une

BASE DE DONNEE

incidence sur lui-méme. Par exemple, que
le contenu de la variable X de la fiche Z
conditionne le contenu de la variable X' de
la fiche W. Ouf ! Clarifions tout cela :
soit la variable X prenant pour valeur le
chiffre 2. Supposons que je désire que
s'établisse un rapport constant entre cette
variable, quel que soit son contenu, et une
autre variable X'. Cette relation pourra
étre du type "est le double de". Ma
variable X' deviendra donc
automatiquement 4. J'aurai précisé,
des la création du fichier, cette relation qui
existera quelles que soient les variables
données pour X. L'intérét est évident : on
peut automatiser complétement des
séquences complétes de traitement... C'est
ce que l'on appelle les procédures d'une
base de données.

A chaque fois que I'on insére une nouvelle
fiche dans ce type de b.d, on pourra
déclarer l'ensemble des liens de cette fiche
par rapport aux fiches préexistantes.

On pourra dés lors parler de systeme de
gestion de base de données, ou SGBD,
comme de l'ensemble des logiciels
qui permettent de définir des liens
entre les éléments de la base,
puis de l'exploiter, en assurant la
recherche et le rangement des
données. Cette exploitation aura pour
moteur les liens déclarés dans la base. Ce
qui nous permet de définir 3 grandes
familles de SGBD, distinguées par le type
de liens admis : le type hiérarchique, le
type réseau, le type relationel.

Dans une base hiérarchique, il
n'existe qu'un type de liens. Il faut bien
dire qu'il s'agit du premier type de bases
apparues, et elle prit tout naturellement le
modele de la société humaine : la
hiérarchisation. Tout comme je suis le
fils de mon pere (!), et par 1a que tout ce
qui me concerne n'aurait pas lieu d'étre si
mon pere avait été une femme (!!!), un
article quelconque d'un fichier donné a un

HIERARCHIQUE
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pere. Ainsi, dans le fichier
PRODUCTION AUTOMOBILE, on ne
pourrait trouver l'article CITROEN si la
rubrique PRODUCTION FRANCAISE
n'était présente. On constitue donc une
arborescence d'article a article. Lors des
recherches, on passera donc de pére en
fils, éventuellement sur 30 ou 40
générations, jusqu'a trouver l'article
désiré.

Le sytéme réseau utilise quant 2 lui
un principe extrapolé du précédent : on
définit des liens qui répondent (le plus
souvent) a des fonctions logiques
prédéfinies, du type "équivalent 2", "tant
que..", etc... Dans certains cas, on pourra
programmer des séquences de fonctions
logiques trés sophistiquées, et c'est 1a que
l'on commence a parler de
programmation. Plus 1'éventail de
fonctions disponibles est large, plus
puissante sera la gestion de la base, plus
contraignante aussi : car n'oublions pas
que c'est d la saisie que 1'on applique ces
fonctions pour chaque fiche.

é )
CITROEN
RENAULT
BMW
VAG AUDI
MERCEDES-BENZ
DAF
FIAT
ALFA ROMEO
\ PEUCEOT-TALBOT

BASE DE DONNEE RELATIONELLE

Messieurs Dupont de moins de 45 ans,
mais de plus de 12 ans, plombier,
francais, et d'origine belge". Impossible a
résoudre dans une base hiérarchique, trés
difficile en mode réseau -car le programme
aurait a vérifier des milliers de liens, sans
compter la difficulté de saisie-, mais que
la base relationelle résoudra par

BASE DE DONNEE RESEAU

CITROEN

j/'[VOITURES FRANCAISE!

LIEN T PARTIE DE...

LIEN APPAR<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>